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บทคัดยPอ  
  งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค
เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห
 เรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและ 
การเจริญเติบโต กลุ!มตัวอย!างท่ีใชIในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป\ท่ี 5 จํานวน 44 คน ในป\การศึกษา 
2560 โรงเรียนมัธยมศึกษาแห!งหนึ่งในจังหวัดนนทบุรี ซ่ึงไดIมาโดยวิธีการสุ!มแบบกลุ!ม เครื่องมือท่ีใชIในการเก็บ
รวบรวมขIอมูล ไดIแก! 1) แผนการจัดการเรียนรูI เรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต จํานวน 11 
แผน 2) เกมการศึกษา 3) แบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห
 นําขIอมูลมาวิเคราะห
ทางสถิติ ไดIแก! ค!าเฉลี่ย  
ค!ารIอยละ ส!วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค!าสถิติ t – test Dependent Sample และค!าสหสัมพันธ
 ผลการวิจัย
พบว!า หลังไดIรับการจัดการเรียนรูIนักเรียนกลุ!มตัวอย!างมีคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
เพ่ิมข้ึน และคะแนน 
ทักษะการคิดวิเคราะห
มีความสัมพันธ
เชิงบวกกับคะแนนจากการเล!นเกมอย!างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

       
คําสําคัญ: การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต / เกมการศึกษา / ทักษะการคิดวิเคราะห
  
 
Abstract 
  The objective of this research was to develop analytical thinking skill on  
“Plant Reproduction and Growth”. The sample group was 44 students of grade 11 in 
academic year 2017 from a high school in Nonthaburi Province, obtained by cluster random 
sampling. The tools for data collection were consisted of 1) eleven lesson plans on the 
topic of plant reproduction and growth, 2) educational game, and 3) the analytical thinking 
skill test. The data was analyzed by using mean, percentage, standard deviation, t-test for 
dependent samples, and correlation. The results revealed that after learning, the students’ 
analytical thinking skill scores were significantly increased. Moreover, the analytical thinking 
skill scores were positively correlated with the educational game scores with a statistical 
significance at the 0.05 level.  
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บทนํา  
  การศึกษามีบทบาทสําคัญท่ีช!วยพัฒนานักเรียนใหIสามารถประกอบอาชีพและดําเนินชีวิต 
ในอนาคตไดIอย!างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะการพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 (Charles Kivunja, 2015)  
ทักษะการคิดวิเคราะห
เปwนทักษะหนึ่งท่ีสําคัญในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากโลกแห!งความรูI ท่ีไรIพรมแดน 
ในปxจจุบันประกอบดIวยขIอมูลท่ีเปwนขIอเท็จจริงและขIอมูลท่ียังไม!ไดIกลั่นกรอง (เบญจวรรณ ถนอมชยธวัช, 
2559) ทักษะการคิดวิเคราะห
จึงเปwนการคิดข้ันสูงท่ีมีส!วนสําคัญในการวิเคราะห
และแยกแยะขIอมูลท่ีเปwนจริง  
(Rafis Abazov, 2016) ซ่ึง Marzano (2001) ไดIแบ!งทักษะทางการคิดวิเคราะห
เปwน 5 ดIาน ดังนี้ ทักษะ 
ดIานการจับคู! (Matching) ทักษะดIานการจัดหมวดหมู! (Classification) ทักษะดIานการวิเคราะห
ขIอผิดพลาด  
(Error Analysis) ทักษะดIานการสรุปเปwนหลักเกณฑ
ท่ัวไป (Generalizing) และทักษะดIานการสรุปเปwนหลักเกณฑ
เฉพาะ 
(Specifying) ดังนั้น การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห
ท้ัง 5 ดIานของนักเรียนจึงมีความจําเปwน เพ่ือใหIสามารถ
วิเคราะห
สถานการณ
และตัดสินใจแกIปxญหาในชีวิตประจําวัน โดยการเลือกใชIแนวทางท่ีถูกตIองเหมาะสม  
  จากการวิจัยของประยูร บุตรแสนคม (2555) พบว!าปxจจัยท่ีส!งผลต!อการพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห
เรียงลําดับจากมากไปนIอย ไดIแก! ลักษณะทางจิตวิทยา สภาพแวดลIอมของหIองเรียนและลักษณะทาง
ปxญญา ดังนั้น การเรียนรูIท่ีเนIนนักเรียนเปwนศูนย
กลางมีส!วนส!งเสริมใหIเกิดการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห

ของนักเรียน โดยเกมการศึกษาเปwนนวัตกรรมในการจัดการเรียนรูIอีกรูปแบบหนึ่งท่ีส!งเสริมใหIผูIเรียนเกิดความ
สนุกสนานระหว!างการเรียนรูI สอดคลIองกับทฤษฎีการเรียนรูIของโรเจอร
ท่ีกล!าวว!ามนุษย
จะสามารถพัฒนา
ตนเองไดIดี หากอยู!ในสภาพการณ
ท่ีผ!อนคลายและเปwนอิสระ (ทิศนา แขมมณี, 2555: 70)  
 ในการจัดการเรียนรูIเรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต ยังค!อนขIางเปwนปxญหา 
เนื่องจากเนื้อหามีรายละเอียดมาก เนื้อหาซับซIอน และมีคําศัพท
เฉพาะทาง ชีววิทยาค!อนขIางยาก (จุติมาศ 
รัตนพันธ
, 2557) ซ่ึงผูIวิจัยไดIพัฒนาเกมการศึกษาเพ่ือส!งเสริมการเรียนรูI เรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการ
เจริญเติบโต โดยเม่ือใชIกับกลุ!มตัวอย!างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นป\ท่ี 5 พบว!า มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท!ากับ 
83.17/81.36 และผลการประเมินความคิดเห็นของนักเรียนต!อเกมการศึกษาอยู!ในระดับดี (ชลทิพย
 และคณะ, 
กําลังรอตีพิมพ
) ดังนั้นผูIวิจัยจึงตIองการศึกษาผลของการใชIเกมการศึกษาเพ่ือส!งเสริมการเรียนรูI เรื่อง การ
สืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต ในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห
ของนักเรียน เพ่ือเปwนขIอมูล
พ้ืนฐานในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรูIใหIดียิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค�ของการวิจัย 
 1. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการคิดวิเคราะห
 เรื่องการสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโตของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป\ท่ี 5 ก!อนและหลังการจัดการเรียนรูI   
  2. เพ่ือศึกษาความสัมพันธ
ระหว!างคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
หลังการจัดการเรียนรูI และคะแนน
จากการเล!นเกม เรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป\ท่ี 5      
 
ขอบเขตของการวิจัย  
  1.  ขอบเขตด$านประชากร     
        ประชากรท่ีใชIในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยู! ในชั้นมัธยมศึกษาป\ ท่ี  5  
แผนการเรียนวิทย
-คณิต ภาคเรียนท่ี 2 ป\การศึกษา 2560 ของโรงเรียนมัธยมศึกษาแห!งหนึ่งในจังหวัดนนทบุรี  
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สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 3 จํานวน 4 หIองเรียน รวมท้ังสิ้น 158 คน กลุ!มตัวอย!างท่ี
ใชIในการวิจัยครั้งนี้ไดIจากการสุ!มตัวอย!างแบบกลุ!ม (cluster random sampling) จํานวน 1 หIองเรียน รวม 
44 คน  
  2.  ขอบเขตด$านตัวแปร        
        2.1 ตัวแปรอิสระ ไดIแก! การจัดการเรียนรูIดIวยวิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรูI (5E) ร!วมกับ 
เกมการศึกษาเรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต 
          2.2 ตัวแปรตาม ไดIแก! คะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
 คะแนนจากการเล!นเกมการศึกษา  
  3.  ขอบเขตด$านระยะเวลา        
       ระยะเวลาท่ีใชIในการวิจัย ใชIเวลาทดลอง 4 คาบ/สัปดาห
 คาบละ 50 นาที เปwนเวลา 22 คาบ  
ในภาคเรียนท่ี 2 เดือนกุมภาพันธ
 ป\การศึกษา 2560    
   
แบบแผนการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เปwนการวิจัยเชิงทดลองแบบ Pretest-posttest one group design โดยมีแบบแผนการ
วิจัย ดังตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1 แบบแผนการวิจัย 

กลุPม ทดสอบกPอนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
A T1  X T2 

 
เม่ือ   A  แทน  นักเรียนกลุ!มตัวอย!าง      

T1 แทน ทดสอบก!อนเรียนจากแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห
     
T2 แทน ทดสอบหลังเรียนจากแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห
          
X  แทน เกมการศึกษาเรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต 

 
ข้ันตอนการพัฒนาเครื่องมือ 

1. เขียนแผนการจัดการเรียนรูI เรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต โดยเปwนการจัด 
การเรียนรูIแบบสืบเสาะหาความรูI (5E) ร!วมกับการใชIเกมการศึกษา จํานวน 11 แผน แลIวเสนอต!อผูIเชี่ยวชาญ
จํานวน 3 ท!าน เพ่ือประเมินความสอดคลIองของแผนการจัดการเรียนรูI 

2. สรIางเกมการศึกษา เรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต แลIวนําเกมการศึกษา
เสนอต!อผูIเชี่ยวชาญจํานวน 3 ท!าน เพ่ือตรวจสอบความถูกตIองและเหมาะสมโดยพิจารณาท้ังในดIานเนื้อหา
และดIานเทคนิค 

3. สรIางแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห
เรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต  
เสนอต!อผูIเชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบความถูกตIองของเนื้อหาและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูI  
โดยพิจารณาจากค!าดัชนีความสอดคลIองและระหว!างขIอคําถาม และจุดประสงค
การเรียนรูI (Item-Object 
Congruence Index: IOC)  

4. นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกIไขแลIวไปทดลองใชIกับนักเรียนท่ีไม!ใช!กลุ!มตัวอย!าง จํานวน 40 คน 
นําคะแนนท่ีไดIมาวิเคราะห
หาค!าความยากง!าย ค!าอํานาจจําแนก และค!าความเชื่อม่ัน โดยคัดเลือกขIอสอบท่ีมี 
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ค!าความยากง!ายระหว!าง 0.20 - 0.80 ค!าอํานาจจําแนกระหว!าง 0.20 – 1.00 และค!าความเชื่อม่ัน 0.72 หรือ 
72 เปอร
เซ็นต
  

5. นําแผนการจัดการเรียนรูIเกมการศึกษาและแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห
ท่ีปรับปรุงตาม
คําแนะนําของผูIเชี่ยวชาญแลIวไปทดลองใชIกับนักเรียนกลุ!มตัวอย!าง 

 
ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย   

1. ดําเนินการทดสอบก!อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนกลุ!มตัวอย!าง โดยใชIแบบทดสอบวัดทักษะ 
การคิดวิเคราะห
 เรื่องการสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต      

2. ดําเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูI เรื่องการสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต  
ใชIเวลาในการสอน 22 ชั่วโมง กับนักเรียนกลุ!มตัวอย!าง โดยมีการเขIาร!วมกิจกรรมเล!นเกมการศึกษาในคาบ
เรียนสุดทIาย  

3. เม่ือสิ้นสุดการจัดการเรียนรูIแลIว จึงดําเนินการทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับนักเรียน 
กลุ!มตัวอย!าง โดยใชIแบบทดสอบทักษะการคิดวิเคราะห
 เรื่องการสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต  
 
ข้ันตอนการเก็บข$อมูล 

1. คะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
ไดIมาจากการทดสอบก!อนเรียน (Pre-test) และการทดสอบ 
หลังเรียน (Post-test) ของนักเรียนกลุ!มตัวอย!าง โดยใชIแบบทดสอบวัดทักษะการคิดวิเคราะห
เรื่อง การ
สืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต ใชIเวลา 90 นาที ซ่ึงแบบทดสอบท้ังสองเปwนฉบับเดียวกัน 

2. คะแนนเกมการศึกษาไดIมาจากการเขIาร!วมกิจกรรมเล!นเกมการศึกษา โดยบันทึกคะแนนจาก 
การตอบคําถามในบัตรคําถาม  
 
การวิเคราะห�ข$อมูล 
 1. วิเคราะห
ขIอมูลเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
 เรื่องการสืบพันธุ
ของพืชดอกและ 
การเจริญเติบโต ก!อนและหลังการจัดการเรียนรูI  โดยใชIการทดสอบ Dependent Samples t-test 
  2. วิเคราะห
หาความสัมพันธ
ระหว!างคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
หลังการจัดการเรียนรูIและ
คะแนนจากการเล!นเกม เรื่องการสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต ใชIการทดสอบ Pearson 
Correlation 
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ผลการวิจัย 
 
ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
ท้ัง  5 ดIานตามหลักของมาร
ซาโน 

ทักษะ 
การคิดวิเคราะห� 

การ
ทดสอบ 

จํานวน
ผู$เรียน  

คะแนน
เต็ม X  S.D.  t  - valuep   

1) ดIานการจับคู! ก!อนเรียน 44 10 3.13 1.92 -
14.44 

.000* 
หลังเรียน 44 10 8.33 1.51 

2) ดIานการจัดหมวดหมู! ก!อนเรียน 44 10 3.34 1.09 -
11.45 

.000* 
หลังเรียน 44 10 6.27 1.72 

3) ดIานการวิเคราะห

ขIอผิดพลาด 

ก!อนเรียน 44 10 5.00 2.00 -
11.80 

.000* 
หลังเรียน 44 10 9.02 0.90 

4) ดIานการสรุปเปwน
หลักเกณฑ
ท่ัวไป 

ก!อนเรียน 44 10 0.61 0.26 -
14.35 

.000* 
หลังเรียน 44 10 3.83 1.58 

5) ดIานการสรุปเปwน
หลักเกณฑ
เฉพาะ 

ก!อนเรียน 44 10 1.09 1.18 -
16.19 

.000* 
หลังเรียน 44 10 6.82 2.13 

ทักษะการคิดวิเคราะห�
โดยรวม 

กPอนเรียน 44 50 13.17 2.79 -
33.47 

.000* 
หลังเรียน 44 50 34.27 4.10 

      * มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
  จากตารางท่ี 1 พบว!า นักเรียนกลุ!มตัวอย!างท่ีไดIรับการจัดการเรียนรูIแบบสืบเสาะหาความรูI (5E) 
ร!วมกับเกมการศึกษา มีทักษะการคิดวิเคราะห
โดยรวมและแบบแยกองค
ประกอบท้ัง 5 ดIานตามหลักของมาร

ซาโน หลังเรียนสูงกว!าก!อนเรียนอย!างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบความสัมพันธ
ของคะแนนจากการเล!นเกมและคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
 
              หลังการจัดการเรียนรูI 

ทักษะการคิดวิเคราะห� คPาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ� (r) p-value 

  1.  ดIานการจับคู! 
  2.  ดIานการจัดหมวดหมู! 
  3.  ดIานการวิเคราะห
ขIอผิดพลาด 
  4.  ดIานการสรุปเปwนหลักเกณฑ
ท่ัวไป 
  5.  ดIานการสรุปเปwนหลักเกณฑ
เฉพาะ 

.664 

.362 

.344 

.480 

.654 

.000* 

.016* 

.022* 

.001* 

.000* 
      คะแนนการเลPนเกมโดยรวม .448 .002* 

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

  จากตารางท่ี 2 พบว!า นักเรียนกลุ!มตัวอย!างท่ีไดIรับการจัดการเรียนรูIแบบ 5E ร!วมกับเกมการศึกษา  
เรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต มีคะแนนจากการเล!นเกมโดยรวมมีความสัมพันธ
เชิงบวกกับ
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คะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
หลังการจัดการเรียนรูIโดยรวม และเม่ือแยกองค
ประกอบของทักษะการคิด
วิเคราะห
ท้ัง 5 ดIาน พบว!าคะแนนจากการเล!นเกมกับคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
หลังการจัดการเรียนรูIใน
แต!ละดIาน มีความสัมพันธ
เชิงบวกอย!างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
อภิปรายผล 
  งานวิจัยนี้ไดIใชIเกมการศึกษาร!วมกับการจัดการเรียนรูIแบบสืบเสาะหาความรูI (5E) เพ่ือส!งเสริม 
การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห
 เรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกและการเจริญเติบโต สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาป\ท่ี 5 ซ่ึงเม่ือนําไปใชIกับนักเรียนกลุ!มตัวอย!างพบว!า กลุ!มตัวอย!างมีทักษะการคิดวิเคราะห

โดยรวมและแยกองค
ประกอบท้ัง 5 ดIานหลังเรียนสูงกว!าก!อนเรียนอย!างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง
สอดคลIองกับผลการวิจัยของพิมพ
รภัช เตชาธนะเกียรต์ิ (2559) ท่ีไดIศึกษาการพัฒนาความสามารถในการคิด
วิเคราะห
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป\ท่ี 5 โดยใชIบทเรียนประกอบเกม เรื่อง ระบบประสาทและอวัยวะรับ
ความรูIสึก ผลการวิจัยพบว!า นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห
ผ!านเกณฑ
ไม!ตํ่ากว!ารIอยละ 70 
และสอดคลIองกับผลการวิจัยของประยูร จุลม!วง (2552) ท่ีไดIศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนโดย
ใชIเกมเพ่ือส!งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห
ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นป\ท่ี 2 ผลการวิจัยพบว!า 
หลังจัดการเรียนรูI นักศึกษาผ!านเกณฑ
รIอยละ 100 โดยไดIคะแนนเฉลี่ยคิดเปwนรIอยละ 83.67 รวมท้ังสอดคลIอง
กับผลการวิจัยของ ฉัตรมงคล สวนกัน (2555) ท่ีไดIศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห
 โดยการจัด
ประสบการณ
ดIวยเกมการศึกษา พบว!า ทักษะการคิดวิเคราะห
ของผูIเรียนหลังไดIรับการจัดประสบการณ
ดIวย
เกมการศึกษาสูงกว!าก!อนการจัดประสบการณ
ดIวยเกมการศึกษาอย!างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ท้ังนี้
เนื่องจากการจัดการเรียนรูIร!วมกับเกมการศึกษามีส!วนช!วยใหIนักเรียนเกิดความสนุกสนานในระหว!างเรียนรูI 
นักเรียนจึงมีความสนใจและมีความกระตือรือรIนในการเขIาร!วมกิจกรรมการจัดการเรียนรูI ซ่ึงเปwนการกระตุIนใหI
นักเรียนเกิดการใฝ�เรียนรูIดIวยตนเอง มีสมาธิจดจ!อในขณะเขIาร!วมกิจกรรมการเล!นเกม ส!งผลใหIกระบวนการ
เรียนรูIของนักเรียนมีการพัฒนาไดIเต็มท่ี (ฐปนนท
 สุวรรณกนิษฐ
, 2560) ซ่ึงนักเรียนสามารถใชIทักษะการคิด
วิเคราะห
ของตนเองช!วยแยกแยะความเหมือนและความแตกต!างกันเพ่ือจัดหมวดหมู!องค
ประกอบของเนื้อหา
ใหIจดจําไดIง!ายข้ึน และเง่ือนไขของเกมช!วยสนับสนุนใหIนักเรียนวิเคราะห
สาเหตุของปxญหาเพ่ือหาวิธีแกIปxญหา
โดยใชIเหตุผลท่ีเหมาะสม รวมท้ังการแสดงความคิดเห็นร!วมกันในขณะเล!นเกม ช!วยใหIนักเรียนพัฒนาทักษะ
ทางดIานสังคม กลIาคิดกลIาแสดงออก มีความภูมิใจในตนเองและรูIจักรับฟxงความคิดเห็นของผูIอ่ืน เพ่ือนํามาใชI
ในการแกIปxญหาร!วมกัน ซ่ึงสอดคลIองกับผลการวิจัยของธัญธิดา เหิมหัก (2555) ท่ีไดIศึกษาความสัมพันธ
และ
ศึกษาค!าน้ําหนักความสําคัญของปxจจัยท่ีส!งผลต!อความสามารถในการคิดวิเคราะห
 พบว!า หนึ่งในปxจจัยท่ีส!งผล
ต!อความสามารถในการคิดวิเคราะห
 คือ การจัดการเรียนการสอนท่ีเนIนผูIเรียนเปwนสําคัญ  
  ผลการวิเคราะห
คะแนนทักษะการคิดวิเคราะห
หลังจากการเรียนรูIและคะแนนจากการเล!นเกม 
พบว!าท้ังคะแนนโดยรวมและคะแนนแยกตามองค
ประกอบของทักษะการคิดวิเคราะห
ท้ัง 5 ดIานมี
ความสัมพันธ
กันในเชิงบวกอย!างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เม่ือพิจารณาค!าสัมประสิทธิ์ความสัมพันธ
 
พบว!า เปwนความสัมพันธ
ในระดับปานกลาง แสดงใหIเห็นว!าเกมเปwนส!วนหนึ่งท่ีช!วยส!งเสริมการเรียนรูIและ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห
 แต!เม่ือใชIควบคู!กับการจัดการเรียนรูIแบบสืบเสาะหาความรูI 5E จะสามารถ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห
ของนักเรียนไดIอย!างมีประสิทธิภาพมากข้ึน สอดคลIองกับงานวิจัยของ สุพัตรี 
วงศ
วอ (2557) ท่ีไดIเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห
ระหว!างนักเรียนท่ีเรียนรูIแบบผสมผสานและ
นักเรียนท่ีเรียนรูIแบบปกติ ผลการวิจัย พบว!า  นักเรียนท่ีเรียนรูIแบบผสมผสานมีความสามารถในการคิด
วิเคราะห
สูงกว!านักเรียนท่ีเรียนรูIแบบปกติอย!างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ข$อเสนอแนะจากการวิจัย 
 1.  ขIอเสนอแนะเพ่ือการนําผลการวิจัยไปใชIงาน  
   1.1 ครูผูIสอนควรปรับเปลี่ยนเง่ือนไขในเกมการศึกษาใหIเหมาะสมในการประเมินทักษะดIานต!าง ๆ 
ของผูIเรียนไดI 
   1.2 ครูผูIสอนควรใหIผูIเรียนฝ�กทําแบบทดสอบระหว!างการจัดการเรียนรูI เพ่ือใหIแสดงผล
ความกIาวหนIาของผูIเรียนท้ังโดยรวมและแยกแต!ละองค
ประกอบไดIอย!างชัดเจน  
 2.  ขIอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยต!อไป 
   สามารถศึกษาผลของการจัดการเรียนรูIร!วมกับเกมการศึกษาท่ีมีต!อทักษะในศตวรรษอ่ืน ๆ เช!น 
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร
 ทักษะการแกIปxญหา และทักษะการคิดสรIางสรรค
 
 
กิตติกรรมประกาศ    
  งานวิจัยนี้ไดIรับการสนับสนุนทุนวิจัยจากโครงการส!งเสริมการผลิตครูท่ีมีความสามารถพิเศษทาง
วิทยาศาสตร
คณิตศาสตร
 (สควค.)   
 
รายการอ$างอิง  
จุติมาศ รัตนพันธ
. (2557). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การสืบพันธุ
ของพืชดอกของนักเรียน          

ชั้นมัธยมศึกษาป\ท่ี 5 โดยใชIชุดกิจกรรมแบบศูนย
การเรียนร!วมกับผังมโนทัศน
. วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต วิทยาศาสตร
ศึกษา, มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี.    

ฉัตรมงคล สวนกัน. (2555). การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห
ของเด็กปฐมวัยโดยการจัดประสบการณ
 
ดIวยเกมการศึกษา. วิทยานิพนธ
ครุศาสตรมหาบัณฑิต หลักสูตรและการสอน, มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนคร.  

ชลทิพย
 และคณะ (กําลังรอตีพิมพ
). การพัฒนาเกมการศึกษาเพ่ือส!งเสริมการเรียนรูI  เรื่อง การสืบพันธุ
ของ      
พืชดอกและการเจริญเติบโต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป\ท่ี 5.  

ฐปนนท
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