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บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน 
ที่สงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 2) ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน 
บนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานตามเกณฑเมกุยแกนส (Meguigans) 3) เปรียบเทียบคะแนน
ความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน 4) ศึกษาความสัมพันธ
ของการคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 5) ศึกษาความ 
พึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน 
ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค 

ผลการศึกษาพบวา 1) ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรู
สมองเปนฐาน มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.48  อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด2) 
ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานมีประสิทธิภาพตามเกณฑเมกุยแกนส 
(Meguigans) มีคาเทากับ 1.10 3) การเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนหลังเรียนดวย
บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05  
4) ความสัมพันธของการคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรปูแบบ
การเรียนรูสมองเปนฐานมีความสัมพันธกันทางบวก โดยมีคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ ระดับตางมาก คือ  -.032 
และความคิดสรางสรรคมีคาเทากับ .87 มากกวา 0.05 5)  นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนบนเว็บโดยใช
รูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานอยูในระดับพึงพอใจมาก 
 
คําสําคัญ ประสิทธิภาพของบทเรียน,  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน, ความคิดสรางสรรค, ความพึงพอใจ 
 
Abstract 
 This research aimed to 1) develop web-based instruction by using brain-based 
learning to promote creative thinking of Pratomsuksa 4 student, 2)assess the effectiveness of 
the web-based instruction based on Meguigans' ratio, 3) compare creativity scores of the 
Pratomsuksa 4 student between their pretest- and posttest scores, 4) study the relation 
between creative thinking and learning achievement of the Pratomsuksa 4 student, and 5) 
survey the students’ satisfaction toward the web-based instruction by using brain-based 
learning to promote creative thinking. 
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 The research results found that; 1) experts’ opinion toward the web-based 
instruction by using brain-based learning to promote creative thinking averaged 4.67 with its 
standard deviation 0.48 which was in a highly suitable level. 2) the effectiveness of the web-
based instruction using brain-based learning, based on Meguigans' ratio, was 1.10.3) when 
comparing creativity scores of the Pratomsuksa 4 student, their pretest scores were 
significantly higher than their posttest scores, statistically at .05 level. 4) the relation 
between creative thinking and learning achievement of the students after learning with the 
web-based instruction was positive, with -.032 of Correlation Coefficient score and .87 of 
creative thinking score, which was more than 0.05. 5) the students satisfied with the web-
based instruction by using brain-based learning at high level. 
 
Keywords Instruction effectiveness, learning achievement, creative thinking,satisfaction 
 
บทนํา 
 การศึกษาเปนปจจัยสําคัญในการสรางและพัฒนาความรู ความคิด ความประพฤติ และคุณธรรมของ
บุคคลในสังคม การศึกษาจึงนับวามีความสําคัญทั้งตอบุคคลและประเทศชาติ ฉะน้ันการศึกษาจึงจําเปนตอง
กาวใหทันยุคสมัยในปจจุบันที่เปนการศึกษาแหงโลกในศตวรรษที่ 21 ซึ่งเปลี่ยนโฉมหนาไปอยางรวดเร็วเพราะ
ความกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศ ทําใหโลกแหงการเรียนรูเปดกวางและงายตอการเขาถึง ขณะเดียวกัน
ตลาดแรงงานก็ตองการเด็กที่มีความคิดสรางสรรคใหมๆ ในสังคมที่มีเทคโนโลยีเปนพื้นฐานในการดํารงชีวิต 
(ตะวัน เทวอักษร. 2555)นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเขาสูโลกยุคศตวรรษ
ที่ 21 โดยมุงเสริมเสริมใหผูเรียนมีคุณธรรม รักความเปนไทย มีทักษะในการคิดสรางสรรค มีทักษะดาน
เทคโนโลยี สามารถทํางานรวมกับผูอื่น และอยูรวมกับผูอื่นในสังคมโลกไดอยางสันติสุข(กระทรวงศึกษาธิการ. 
2551 :4) ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถที่สําคัญอยางหน่ึงของมนุษยมีผลตอการพัฒนาสังคม
ประเทศชาติจึงทําใหเด็กและเยาวชนของชาติไดรับการฝกทักษะใหมีความคิดสรางสรรคต้ังแตเยาววัย (สุคนธ 
สินธพานนท และคณะ. 2551: 29) 
 กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  ปรับปรุง 2551 
ใหเปนหลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรูเปนเปาหมายและกรอบ
ทิศทางในการพัฒนาคุณภาพผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดีและมีขีดความสามารถ ในการ
แขงขันในเวทีระดับโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544 ปรับปรุง 2551) ซึ่งโรงเรียนบานโพน อําเภอเชียงยืน 
จังหวัดมหาสารคาม ไดนําหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นํามาใชในการพัฒนา
ผูเรียนใหมีคุณภาพมาตรฐานการเรียนรู ตามที่กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดซึ่งกลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระการเรียนรู ที่มุงพัฒนาผูเรียนเขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค 
สงเสริมกระบวนการคิด  การสืบเสาะหาความรู  การแกปญหา  ความสามารถในการสื่อสาร  การตัดสินใจ  
การนําไปใชในชีวิต (รายวิชาพื้นฐานการงานอาชีพและเทคโนโลยี.2558 : 14)   
 จากการที่ผูวิจัยไดสอบถามครูผูสอนที่มีประสบการณสอนไมตํ่ากวา 5 ป ถึงปญหาเกิดข้ึนกับเด็ก
นักเรียนปรากฏวาเด็กนักเรียนโรงเรียนบานโพนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร เรื่อง การสรางภาพหรือช้ินงานจากจินตนาการตํ่ากวาเกณฑที่โรงเรียนกําหนด  โดยพบวาในป 
2556 - 2558 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
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สื่อสาร เรื่อง การสรางภาพหรือช้ินงานจากจินตนาการ อยูในระดับ 50.40 โดยเฉลี่ย ซึ่งไมเปนไปตามเกณฑที่
โรงเรียนกําหนด คือ 60.00 เน่ืองจากนักเรียนและครูผูสอนมีเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไม
เพียงพอตอการเรียนรูจึงทําใหนักเรียนไดรับความรูไมเต็มที่จึงไมสามารถใชเทคนิคในการจินตนาการออกแบบ
ช้ินงานไดอยางเต็มศักยภาพจึงสงผลใหนักเรียนที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง การ
สรางภาพหรือช้ินงานจากจินตนาการ  ทั้งน้ีนักเรียนยังมีการแสดงอาการเบื่อหนายไมสนใจกระตือรือรนในการ
ทําช้ินงานขาดความมั่นใจ ไมสามารถถายทอดความรูสึกนึกคิดออกมาเปนช้ินงานไดตามวัตถุประสงคที่ตน
ตองการจึงทําใหนักเรียนลอกเลียนแบบช้ินงานของคนอื่นที่ตรงกับหัวขอที่ไดรับมอบหมายดังน้ันผูวิจัยจึงได
พัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน (Brain-based Learning : BBL) ที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4  ชวยแกปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ที่มีเวลาเรียนไมเพียงพอตอการเรียนรูและยังชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียนไดมีจินตนาการใน
การออกแบบช้ินงานอยางเต็มศักยภาพสามารถศึกษาไดดวยตนเองไดตลอดเวลาโดยไมจํากัดสถานที่ทําให
นักเรียนมีเวลาเรียนและทบทวนเน้ือหาเพิ่มมากข้ึนซึ่งเปนการเรียนรูในรูปแบบใหมจึงสรางแรงจูงใจใหกับ
นักเรียนมีความสนใจในการเรียนรูและทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหาที่ซับซอนไดงายเปนระบบมากข้ึนสามารถ
ทบทวนฝกฝนคนควาหาความรูดวยตนเองไดตลอดเวลา อีกทั้งยังชวยสงเสริมทักษะการคิดสรางสรรคของ
นักเรียนไดมีการแลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน  และสามารถติดตอสื่อสารกับครูผูสอนไดทุกเมื่อที่ตองการทาํ
ใหนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนเปนอยางมาก จึงสงผลใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคเพิ่มข้ึนและ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค
สําหรับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  
 2. เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑเมกุยแกนส 
 3. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4ระหวางกอนเรียน
และหลังเรียน 
 4. เพื่อศึกษาความสัมพันธของการคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวย
บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียน ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 
 5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บดวยการจัดการเรียนรูเรียนรูสมองเปน
ฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
 
ขอบเขตการวิจัย  
 ประชากร คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4ของศูนยคุณภาพการศึกษาหนองโพนเงินภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2559 จํานวน 12 หอง รวม 131 คน   
 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานโพน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา  
2559 จํานวน 26 คน 1 หองเรียน และใชการสุมแบบกลุมจํานวน 1 หองเรียน มีนักเรียน 26 คน ระยะเวลาที่
ใชในการวิจัยระหวางเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2559 ถึงเดือน กุมภาพันธ พ.ศ. 2560 จํานวน 8 สัปดาห 16 
ช่ัวโมง 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
             1.  ระเบียบวิธีวิจัย 
  การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) เพื่อพัฒนาบทเรียนบน
เว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
ผูวิจัยไดดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปน
ฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค เปนการเก็บขอมูลโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
แบบทดสอบความคิดสรางสรรค แบบสอบถามความพึงพอใจ 
             2.  ข้ันตอนการวิจัย 
  ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยตาง ๆที่เกี่ยวของกับบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรู
สมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค เพื่อสรางเครื่องมือวิจัย เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือบทเรยีนบนเว็บ
โดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการคิดสรางสรรคที่ไดจากการทดลอง (Try out) มีคาเทากับ 
1.02ตามเกณฑเมกุยแกนสแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
แบบสอบถามความพึงพอใจ แผนการจัดการเรียนรู ผูวิจัยไดดําเนินการ พัฒนาบทเรียนบนเว็บตามรูปแบบการ
สอนแบบ ADDIE Model ตามลําดับข้ันตอน (มนตชัย เทียนทอง 2554 : 123-129) ดังน้ี 1. ข้ันการวิเคราะห 
(Analysis) 2. ข้ันการออกแบบ (Design) 3. ข้ันการพัฒนา (Development) 4. ข้ันการทดลองใช 
(Implementation) 5. ข้ันการประเมินผล (Evaluation)  การหาคุณภาพของเครื่องมือโดยใหผูเช่ียวชาญ
ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา โดยวิเคราะหความสอดคลองต้ังแต 0.5 ข้ึนไปและวิเคราะหความยากงาย 
(P) คาอํานาจจําแนก (D) ซึ่งไดความยากงายระหวาง 0.20 – 0.80 และหาคาอํานาจจําแนก .20 ข้ึนไป แลว
นําแบบวัดและแบบประเมิน ที่ผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไขแลวจึงนําไปเก็บขอมูล วิเคราะห
ขอมูลและสรุปผลการวิจัย 
             3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
  ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยดวยตนเอง โดยทดลองใชกับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาช้ันปที่ 4 
โรงเรียนบานโพน ที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  โดยมีลําดับข้ันตอนในการเก็บรวบรวมดังน้ี 
1)  ผูวิจัยไดทําการช้ีแจงและปฐมนิเทศเกี่ยวกับกระบวนการเรียนการสอน โดยใชบทเรียนบนเว็บที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรค ที่พัฒนาข้ึน ใหแกกลุมตัวอยาง เพื่อใหกลุมตัวอยางสามารถใชบทเรียนบนเว็บไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยเริ่มเรียนจากหนวยที่ 1-9 ตามลําดับ 2)  ทําแบบทดสอบกอนเรียน ซึ่งแบบทดสอบน้ีจะ
ครอบคลุมทุกวัตถุประสงคของทุกหนวยการเรียนรู ที่สรางข้ึน  3)  ทําการทดสอบความคิดสรางสรรคกอน
เรียน โดยใชแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของเมกุยแกนส (Meguigans)  4)  จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนดวยบทเรียนบนเว็บที่สรางข้ึน 5)  หลังจากทําการเรียนครบทุกหนวยการเรียนแลว จึงทําแบบทดสอบ
หลังเรียน ซึ่งเปนแบบทดสอบชุดเดิมกับแบบทดสอบกอนเรียน หลังจากที่กลุมตัวอยางทดสอบเสร็จเรียบรอย
แลว ทําการตรวจเพื่อประเมินผลคะแนนหลังเรียน 6)  ทําการทดสอบความคิดสรางสรรคหลังเรียน โดยใช
แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของเมกุยแกนส (Meguigans) 7)  เก็บรวบรวมขอมูลความพึงพอใจของ
ผูเรียนดวยแบบสอบถามความพึงพอใจ  8)  รวบรวมขอมูลที่ไดจากการทดลองนําไปวิเคราะหแปรผลขอมูล
ตอไป 
             4.  การวิเคราะหขอมลู 
  ขอมูลเชิงทดลองทําการวิเคราะหโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป สถิติที่ใชวิเคราะห

ขอมลูคือคารอยละ (%) คาเฉลี่ย ( തܺ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แปลผลโดยเทียบคาเฉลี่ยกับเกณฑ 
การทดสอบคาที (t-test) สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธและเกณฑของเมกุยแกนส (Meguigans) 
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ผลการวิจัย  
 จากพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการคิดสรางสรรค  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4ไดผลปรากฏดังน้ี 
 1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการคิด
สรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4  พบวา ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญที่มีตอบทเรียนบนเว็บ
โดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการคิดสรางสรรค  มีคาเฉลี่ย  เทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.48  โดยรวม  พบวาอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด   
 
ตารางที่ 4 ผลการพฒันาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานทีส่งเสริมความคิดสรางสรรค  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น തܺ ܵ.  ความหมาย .ܦ

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1. สวนการออกแบบ 4.82 4.82 4.73 4.79 0.05 มากที่สุด 
2. ดานการจัดการบทเรียน 4.6 5 4.40 4.67 0.31 มากที่สุด 
3.  ความเหมาะสมดาน
วัตถุประสงคของบทเรียน 

4.67 4.67 4.33 4.56 0.19 มากที่สุด 

รวมท้ัง 3 ดาน 4.67 0.48 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 4 พบวา ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริม

ความคิดสรางสรรค ปรากฏวาบทเรียนบนเว็บมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.67 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 
0.48 ซึ่งอยูในระดับมากที่สุด 
 
 2. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริม
การคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ 1.10 ซึ่งมีคา
ตามเกณฑของเมกุยแกนส (Meguigans) จึงกลาวไดวาบทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 
 
ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
สงเสริมการคิดสรางสรรค  

การทดสอบกลุมตัวอยาง 
คะแนนเต็ม 

X  S.D. 
คาประสิทธิภามตาม
เกณฑเมกุยแกนส 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 30 6.03 2.08 
1.10 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 30 20.63 5.10 
 

จากตารางที่ 5  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปน
ฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค มีคาเทากับ 1.10 ซึ่งเปนไปตามเกณฑของเมกุยแกนส (Meguigans)  
 

3.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนดวยบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่
สงเสริมการคิดสรางสรรคสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05 
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ตารางที่ 6 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติทดสอบทีและระดับนัยสําคัญทางสถิติของคะแนนความคิด
สรางสรรค 

การทดสอบกลุมตัวอยาง X  S.D. D  S.D.D t Sig. 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 16.35 3.03 

6.85 2.81 12.42* 0.0000 
คะแนนทดสอบหลังเรียน 23.19 2.40 

 
จากตารางที่ 6 ผลการวิเคราะหคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิดสรางสรรคของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาข้ึน พบวา คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน   โดยมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ .05 ซึ่งจากการทําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียน  มีคาเฉลี่ยเทากับ16.35   
และผลที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคหลังเรียน มีเฉลี่ยเทากับ 23.19   
 
 4.  ความสัมพันธของการคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใช
รูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค พบวา ความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธ์ิมี
ความสัมพันธกันทางบวก  โดยมีคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ ระดับตางมาก คือ  -.032 และความคิดสรางสรรคมี
คาเทากับ .87 มากกวา 0.05  
 
ตารางที่ 7 ผลการวิเคราะหหาความสัมพันธของการคิดสรางสรรคกับผลสมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
ที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมการคิดสรางสรรค  

รายการ  
ผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียน 
ความคิดสรางสรรค 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน Pearson 
Correlation 

1 -.032 

Sig. (2-tailed) . .878 

N 26 26 

ความคิดสรางสรรค Pearson 
Correlation 

-.032 1 

Sig. (2-tailed) .878 . 

N 26 26 

 
จากตารางที่ 7 เมื่อพิจารณาระดับความสัมพันธพบวาความคิดสรางสรรค มีความสัมพันธกับ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซึ่งความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีความสัมพันธกันทางบวก  โดยมคีา
สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ (r) ระดับตางมาก คือ -.032 และความคิดสรางสรรค มีคา Sig. = .878 มากกวา 0.05  
 

5.  นักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน
ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค ในระดับพึงพอใจมาก 
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ตารางที่  8  ผลการสอบถามความพึงพอใจที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน
ที่สงเสริมการคิดสรางสรรค 

รายการสอบถามความพึงพอใจ 
ระดับความคิดเห็น 

แปลความหมาย 
X  S.D. 

1.ความพึงพอใจดานการออกแบบ 3.56 0.81 พึงพอใจมาก 
2.ความพึงพอใจดานการนําเสนอเน้ือหา 3.64 0.89 พึงพอใจมาก 
3.ความพึงพอใจดานการจัดการบทเรียน 3.43 1.13 พึงพอใจมาก 
4.ความพึงพอใจดานสนับสนุนการเรียน 3.99 0.69 พึงพอใจมาก 
5.ความพึงพอใจดานการวัดและประเมินผล 3.93 0.56 พึงพอใจมาก 
6.ความพึงพอใจดานสิ่งอํานวยความสะดวก 3.93 0.56 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ยรวม 3.74 0.77 พึงพอใจมาก 

 
จากตารางที่ 8 พบวา ดานการออกแบบมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย ( X = 3.56) ดาน

การนําเสนอเ น้ือหามีความพึงพอใจมาก มีคาเฉลี่ย ( X = 3.64) ดานการจัดการบทเรียน มีความ 
พึงพอใจมาก มีคาเฉลี่ย ( X = 3.43 ) ดานสนับสนุนการเรียนมีความพึงพอใจมาก  มีคาเฉลี่ย ( X = 3.99)  
ดานการวัดและประเมินผลมีความพึงพอใจมาก  มีคาเฉลี่ย ( X = 3.93) และดานสิ่งอํานวยความสะดวกมี
ความพึงพอใจมาก มีคาเฉลี่ย ( X = 3.93) ผลการสอบถามความพึงพอใจนักเรียนโดยรวมเฉลี่ย 6 ดานมีความ 
พึงพอใจมาก มีคาเฉลี่ย  ( X = 3.74) 
 
อภิปรายผลการวิจัย:  จากผลการวิจัยนํามาอธิปรายผล ดังน้ี  

1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 พบวา มีคาเฉลี่ย  เทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  0.48  
โดยรวม  พบวาอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด  เน่ืองจากมีการศึกษารวบรวมเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของเพื่อ
สรุปเปนองคความรูพื้นฐานในการพัฒนาบทเรียนโดยผานความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษาคณะผูเช่ียวชาญ
และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําและผลการทดลองใชอยางเปนข้ันตอนการวิจัย  การพัฒนาบทเรียนบทเว็บ
โดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานไดผลตามวัตถุประสงคที่ต้ังไวจึงสงผลใหบทเรียนบทเว็บโดยใชรูปแบบ
การเรียนรูสมองเปนฐานมีความเหมาะสมมากที่สุด  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย  อรามศรี  ไทยเสน  (2554  :  
118-120)  ไดวิจัยการพัฒนาบทเรียนทางออนไลนดานเน้ือหาปรากฏวามีคาเฉลี่ยเทากับ  4.77  สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.43 อยูในระดับมาก และดานสื่อสารและการนําเสนอ  ปรากฏวามีคาเฉลี่ยเทากับ  4.57  
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.50 อยูในระดับมาก สวนผลการประเมินประสิทธ์ิภาพของบทเรียนปรากฏวา
มีประสิทธิภาพโดยรวมเปน 82.11/81.25 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด   

2.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิด
สรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนพบวา  บทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการ
เรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค  มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 
(Meguigans) ซึ่งมีคาเทากับ 1.10  ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด คือ มีคามากกวาเกณฑ 1.00 หมายความวา 
ผูเรียนไดคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ถือเปนบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชเปน
บทเรียนได ทั้งน้ีเน่ืองจากผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนอยางมีระบบโดยยึดหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการ
สรางบทเรียนตามการเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ซึ่งสงผลใหผูเรียนมีความสะดวกในการ
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เรียนซึ่งเปนการเรียนรูในรูปแบบใหมทําใหเกิดความคิดในดานของการออกแบบและความคิดสรางสรรค
เพื่อที่จะใหช้ินงานที่นักเรียนออกแบบเกิดเปนช้ินงานใหม ๆ นาสนใจ ดึงดูดใจและแตกตาง  มากกวาการ
ออกแบบช้ินงานทั่ว ๆไป  ซึ่งการเรียนรูบนเว็บสงผลใหนักเรียนไดมีความกระตือรือรนในการเรียนรูผาน
อุปกรณอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายอินเตอรเน็ตโดยผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ผูเรียนสามารถเรียนรู
ไดทุกสถานที่ ทุกเวลา ไมจํากัดอยูแตในหองเรียน อีกทั้งบทเรียนมีภาพ วีดีโอ เกม สี เสียง มีเน้ือหาถูกตอง
และครบถวน มีกิจกรรมใหนักเรียนไดฝกการใชเครื่องมือในการวาดภาพและระบายสีดวยตัวเองผานโปแกรม
สําเร็จรูป ทําใหผูเรียนเพลิดเพลินกับการสรางสรรคช้ินงาน และบทเรียนไดผานการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ
และนําไปทดลองใชกอนที่จะนํามาใชเก็บขอมูลจริง จึงทําใหบทเรียนมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ ซึ่ง
สอดคลองกับงานวิจัยของ นิลาวรรณ  สิงหงาม (2558 : 132) ไดทําการศึกษาการพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดย
ใชโครงงานเปนฐานรวมกับกระบวนการสอนแบบซินเน็คติกสที่สงเสริมความคิดสรางสรรค วิชา เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ผลการวิจัยพบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ
เทากับ 1.10 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 

3.  เปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาช้ันปที่ 4ระหวางกอนเรียน
และหลังเรียน  ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริม
ความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิด
สรางสรรคหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  .05 เพราะบทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนา
ข้ึนทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดทุกที่ทุกเวลาจึงทําใหมีเวลาทบทวนเน้ือหาของบทเรียนไดตลอดและสงผลให
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและมีความคิดสรางสรรคสูงข้ึน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  กฤติกา  สิง
หะ(2555 : 92) ไดทําการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาไทย ดานการเขียนเชิงสรางสรรค ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 
ดวยการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (BBL) ซึ่งมีผลการเปรียบเทียบซึ่งมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เน่ืองจาก นักเรียนไดผานกระบวนการฝกคิดอยาง
สรางสรรค ซึ่งเปนทักษะพื้นฐานที่ชวยใหนักเรียนกลาแสดงออกในการถายทอดอารมณความรูสึกนึกคิด 
จินตนาการ และประสบการณไดเปนอยางดี 

4. ผลการศึกษาความสัมพันธของการคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน
ดวยบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 พบวาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความสัมพันธ
ทางบวก  เน่ืองจากบทเรียนบนเว็บที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนชวยใหเกิดการเรียนรูและสรางสรรคทั้งเน้ือหาและทฤษฎี
ตลอดจนการลงมือปฏิบัติจึงทําใหนักเรียนไดพัฒนาความรูความเขาใจ ความคิดสรางสรรคในแนวความคิดหลกั
ที่เกี่ยวของกับเน้ือหาในรายวิชาและมีความสามารถความคิดสรางสรรคในการใหเหตุผลตามหลักตรรกะในดาน
อื่นๆ เพื่อพัฒนาความคิดใหสูงข้ึน  ทั้งน้ีนักเรียนสามารถทบทวนความรูไดทุกที่ทุกเวลาและสงผลใหนักเรียน
แสดงความสามารถในการคิดสรางสรรคอยางเต็มศักยภาพ  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ อังคณาพร สอนงาย 
และคณะไดวิจัย ความคิดสรางสรรค และการทํางานเปนทีม พบวา คะแนนความคิดสรางสรรคกับคะแนน
ทักษะการทํางานเปนทีมมีความสัมพันธกันในทางบวก 

5. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปน
ฐาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 อยูในระดับมากซึ่งมีคาเฉลี่ยรวม
เทากับ 3.74  เน่ืองจากนักเรียนไดมีความสนุกสนานในการเรียนรูในรูปแบบที่แปลกใหมซึ่งมีหองเรียนเปนของ
ตัวเองและมีการพูดคุยซักถามผานหองแชทสามารถสนทนาตอบโตกันระหวางครูผูสอนกับนักเรียนและเพื่อนๆ
ในหองเรียนโดยมีเน้ือหาการสอนในรูปแบบเกมและวีดีทัศนที่มีความบันเทิงหลากหลายรูปแบบจึงสงผลให
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นักเรียนมีความพึงพอใจมาก ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ อัจฉรา ศรีสวัสด์ิ (2554) ไดทําการวิจัยเรื่อง การ
สรางบทเรียนออนไลนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  ผลการประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนซึ่งมีความพึงพอใจมาก 
 
ขอเสนอแนะ  

1.  ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
1.1 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใชรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐานที่สงเสริมความคิดสรางสรรค

น้ันสามารถพัฒนาดวยเทคนิคตางๆที่หลากหลายดังน้ันควรเลือกใชเทคนิคในการฝกใหสอดคลองกบัเน้ือหาวิชา
น้ัน 

1.2 ในช้ันเรียนควรมีบรรยากาศการเรียนที่สงเสริมใหผูเรียนรูสึกสบายใจกลาที่จะแสดงความ
คิดเห็น ไมตําหนิหรือวิจารณความคิดของผูเรียน ควรออกแบบบทเรียนใหสามารถดึงดูดความสนใจผูเรียนใหได
กอนที่จะทําการฝกความคิดสรางสรรคดวยรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน เพื่อทําใหการใชเทคนิคในบทเรยีน
เกิดประสิทธิภาพสูงสุด  

1.3 เกณฑการใหคะแนนความคิดสรางสรรคแตละดานมีรายละเอียดไมเหมือนกัน ดังน้ันตอง
อธิบายหลักเกณฑการตรวจใหกับผูตรวจอยางชัดเจนจะไดเปนมาตรฐานเดียวกัน และถาผูตรวจมีหลายคน 
ควรหาคาความเที่ยงตรงของการตรวจใหคะแนนดวย 

2.  ขอเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยครั้งตอไป     
2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความคิดสรางสรรคดวยเทคนิคอื่น ๆ เปรียบเทียบ

กับรูปแบบการเรียนรูสมองเปนฐาน  
2.2 ควรเพิ่มกลุมทดลองเพื่อเปรียบเทียมคะแนนความคิดสรางสรรคกับเทคนิคอื่น ๆ   
2.3 เพื่อใหเห็นพัฒนาการทางความคิดสรางสรรคอยางชัดเจนควรเพิ่มระยะเวลาในการฝกใหนาน

ข้ึนเพราะการฝกทักษะความคิดสรางสรรคดวยรูปแบบสมองเปนฐานในระยะแรก ๆ อาจใชเวลาในการคิดนาน
แตเมื่อฝกไปเรื่อย ๆ จะทําใหผูเรียนมีทักษะในการคิดดีข้ึน คิดไดเร็วข้ึน จะสงผลใหเห็นความแตกตางทาง
ความคิดสรางสรรคระหวางกอนฝกและหลังฝกอยางชัดเจน 
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