
การประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ “GRADUATE SCHOOL MINI-CONFERENCE 2018” 

1007 

 เว็บตรวจสอบใบหนาจากวิดีโอแบบขนาน 
Parallel Face Recognition Video on Web 

 
วีรชน วันแอเลาะ1, สุพลชัย โพธ์ิทอง1, อภิญญา เจริญชัย1, อภิสิทธ์ิ รัตนาตรานุรกัษ2 

1นักศึกษาระดับปรญิญาตรี สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

2สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  
 

บทคัดยอ 
 การตรวจจับและรูจําใบหนาเปนวิธีที่งายตอการระบุเมื่อเทียบกับวิธีอื่น อีกทั้งปจจุบันเทคโนโลยีเว็บ
เปนเทคโนโลยีที่เปนที่นิยมมากเน่ืองจากสามารถใชงานไดทุกแพลตฟอรม ดังน้ันวิธีการน้ีจึงเหมาะสมที่นํามา
ประยุกตใหสามารถใชงานไดสะดวกบนเว็บไซต โดยผูใชงานทําการนําวิดีโอที่ตองการตรวจจับใบหนาข้ึนบน
เว็บไซต และเว็บไซตจะสงขอมูลไปยังเซิรฟเวอรเพื่อประมวลผลจากน้ันจะทําการสงขอมูลที่ประมวลผลแลวสง
มายังผูใชงาน 
 ในงานวิจัยน้ีมีการสรางหนาเว็บที่ใชในการตรวจสอบใบหนาจากวิดีโอแบบขนาน โดยการออกแบบ
โปรแกรมตรวจสอบใบหนาไดนําเอาอัลกอริธึมมาใชและเทียบผลดวยกันสองแบบ คือ อัลกอริธึมฮารไลค
ฟเจอรและอัลกอริธึมโลคอลไบนารีแพทเทินหรือแอลบีพี โดยที่อัลกอริธึมฮารไลคฟเจอรมีความแมนยําในการ
ตรวจจับใบหนาสูงกวาเล็กนอย อยางไรก็ตามอัลกอริธึมฮารไลคฟเจอรน้ันใชเวลาในการประมวลผลมากกวา
แอลบีพีถึง 2.55 เทา 
 
คําสําคัญ การตรวจจบัใบหนา,  อัลกอริธึมฮารไลคฟเจอร, อัลกอริธึมโลคอลไบนารีแพทเทิน, เว็บไซต 
 
Abstract 
 Face detection and recognition is easier to identify the people than the other 
methods. Moreover, web technology is very popular because it can be used on every 
platform. Therefore, it is suitable to use and implement on web. In our method, the video 
which requires to detect is uploaded on the web. Then, our web sends the data to the 
server to process. After that, it sends the processed video back to user. 
 In this paper, parallel face detection application is developed. We apply and 
compare two algorithms which are Haar-like feature and Local binary patterns or LBP. The 
accuracy of Haar-like features is greater than LBP algorithm. However, runtime of Haar-like 
features is greater than LBP for 2.55x  
 
Keywords Face Detection, Haar-like feature, Local binary patterns, Website 
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บทนํา 
ปจจุบันเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทกับมนุษยมากข้ึน เน่ืองจากมีการคิดคน ศึกษา วิจัย ต้ังสมมุติฐาน 

ออกแบบและพัฒนาสิ่งใหมๆ อยูเสมอ จึงทําใหมีความกาวหนาเปนอยางมากรวมถึงการระบุตัวตนดวย โดย
ขอมูลที่สามารถระบุตัวตนของบุคคลน้ันมีดังน้ี ช่ือ-สกุล หมายเลขบัตรประจําตัวประชาชน ใบหนา ลายน้ิวมือ 
ลายมือ วันเกิด สถานที่เกิด ขอมูลพันธุกรรม ประเทศ อายุ เช้ือชาติ เพศ สถานศึกษา เปนตน โดยสวนใหญจะ
นิยมใชการตรวจสอบทางกายภาพ อาทิ ลายน้ิวมือ ใบหนา ลายมานตา มาเพื่อระบุตัวตนของบุคคลน้ัน มีการ
นํามาใชในระบบการบันทึกเวลาเขา - ออก  ระบบการเขาใชงานโทรศัพทมือถือ ระบบการเขาใชงาน
คอมพิวเตอร และยังมีอีกมากมาย 

เพื่อใหเกิดความงายตอการระบุตัวตนและรบกวนผูใชงานนอยจึงนําขอมูลคุณลักษณะใบหนามาใช
ผูจัดทํามีแนวคิดนําเทคโนโลยีการประมวลผลภาพมาประยุกตใชผานเว็บไซต โดยจะเปนเว็บไซตตรวจสอบ
ใบหนาจากวิดีโอแบบขนาน จะมีการบันทึกไฟลวิดีโอจากกลอง จากน้ันนํามาตรวจสอบบนเว็บไซตผาน
กระบวนการประมวลผลภาพ และระบุตัวตนผานคุณลักษณะของใบหนาโดยนํามาเปรียบเทียบกับใบหนาตรง 
(C. Kotropoulos and I. Pitas, 1997) จึงทําใหมีการเรียนรู การจดจําใบหนา ตองใชแบบจําลองใบหนาใน
การเรียนรูเปนอยางมากเพื่อใหการจดจําใบหนาดีข้ึน ชวยใหการระบุตัวตนโดยคุณลักษณะใบหนาผานเว็บไซต
มีประสิทธิภาพมากข้ึน  
 เว็บตรวจสอบใบหนาจากวิดีโอแบบขนานในสวนของโปรแกรมการตรวจสอบใบหนาไดนําเอา
อัลกอริธึมมาใชดวยกัน 2 แบบ คือ อัลกอริธึมฮารไลคฟเจอร (Haar-like feature) และอัลกอริธึมโลคอลไบ
นารีแพทเทิน (Local binary patterns) โดยความสามารถของอัลกอริธึมทั้งสองแบบคือจะทําการประมวลผล
ภาพเพื่อตรวจจับใบหนาและเขาสูกระบวนการรูจําใบหนาตอไป 
อธิบายอัลกอริธึมสองแบบดังน้ี 
 
 อัลกอริธึมฮารไลคฟเจอร  

อัลกอริธึมฮารไลคฟเจอร (M. H. Yang et al, 2002) (G. Yang and T. S. Huang, 1994) (S. K. 
Pavani et al, 2010) เปนการจําลองรูปแบบฮารไลคที่ใชในเทคนิคการตรวจจับใบหนา จะประกอบดวยสอง
สวนคือสีดําและสีขาว การหาคาการจําลองรูปแบบฮารไลคคือการหาผลตางระหวางความเขมในสวนทีเ่ปนสดํีา
และสีขาว จากน้ันนําผลลัพธที่ไดไปเปรียบเทียบกับคาเทรชโฮลดกับข้ัวหรือคาโพลาริตี ที่ใช ในการตัดสินใจวา
ภาพที่รับเขามาเปนภาพใบหนาหรือไมใชใบหนา ดังภาพที่ 1 
 

 
 

ภาพที่ 1 การเปรียบเทียบใบหนาโดยใชสวนสีดําและสีขาว 
 

แนวคิดของข้ันตอนน้ีคือการสรางการรวมตัวจําแนกกลุมแบบตอเรียงจะนําตัวจําแนกหลายตัวตอกัน
เปนลําดับ โดยที่ตัวจําแนกในลําดับตนมักจะมีความซับซอนที่นอยกวาอาจสรางมาจากตัวจําแนกแบบออนแอ
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ไมกี่ตัวเพื่อลดปริมาณการคํานวณ และลดระดับของคาเทรชโฮลดลงเพื่อเพิ่มหรือลดความผิดพลาดในการ
ตรวจจับไมพบใบหนา ซึ่งภาพยอยที่ไมใชใบหนาจะถูกตัดทิ้งไปเปนจํานวนมากในลําดับตนในทางตรงขาม ถา
ภาพยอยน้ันถูกจําแนกวามีโอกาสเปนภาพใบหนา จะถูกสงตอไปยังตัวจําแนกตัวถัดไปซึ่งมีความซับซอนสูงข้ึน
ตามลําดับ และกลาวไดวาย่ิงมีจํานวนช้ันของตัวจําแนกมากเทาใด โอกาสที่ภาพยอยจะเปนใบหนาจะย่ิงมีมาก 

 
อัลกอริธึมแอลบีพี  
สําหรับเทคนิคแบบแอลบีพี (T. Ahounun et al, 2004) (C. Ma, T. Tan, and Q. Yang, 2008) น้ัน

จะมีหลักการแบบคาสถิติคือการแบงภาพออกเปนสวนๆ และคํานวณคาไบนารีความยาว 8 บิต จากคาสีเทา
ของแตละพิกเซล โดยจะใชคาสีเทาของพิกเซลตรงกลางเปนคาเทรชโฮลดเพื่อหาคาสีเทาของของพิกเซลน้ัน 
หากมีคาสูงกวาพิกเซลที่อยูตรงกลางจะแทนบิตน้ันดวยคา 1 ถานอยกวาจะแทนคาบิตดวย 0 หรือ -1 จากน้ัน
นําคาไบนารีที่ไดจากทุกสวนมาทําการสรางเปนเวกเตอรเพื่อแทนใบหนาน้ันตอไป ดังภาพที่ 2 โดยจะนําเอา
คาที่อยูตรงกลางเปนเทรชโฮลดเพื่อเปรียบเทียบคา 

 

 
 

ภาพที่ 2 การหาใบหนาโดยอัลกอริธึมแบบแอลบีพ ี

  
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาโครงสราง ลักษณะการตรวจจบัใบหนาจากวิดีโอบนเว็บไซต 
2. เพื่อออกแบบและสรางเว็บไซตสําหรับตรวจจบัใบหนาจากวิดีโอแบบขนาน 
3. เพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพอัลกอริธึมระหวางอัลกอริธึมฮารไลคฟเจอร และแอลบีพ ี

 
ขอบเขตการวิจัย  

1. สามารถอบัโหลดวิดีโอข้ึนบนเว็บไซและนําวิดีโอที่ประมวลผลบนเซริฟเวอร จากน้ันนํามาแสดงผล
บนหนาเว็บ 

2. สรางเว็บไซตสําหรบัตรวจจบัใบหนาจากวิดีโอ โดยสามารถตรวจจับใบหนาไดมากกวา 2 คนใน
เวลาเดียวกัน 

3. เปรียบเทียบอลักอริธึมฮารไลคฟเจอร และแอลบีพีในแงของเวลาที่ใชในการประมวลผล และความ
แมนยําในการตรวจสอบใบหนา 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 

การออกแบบโปรแกรมในการประมวลผลตรวจจับใบหนา 
 การออกแบบโปรแกรมในการประมวลผลตรวจจับใบหนาจะนําอัลกอริธึมที่กลาวไวขางตนทั้งสอง
อัลกอริธึมมาใชในการประมวลผลภาพเพื่อตรวจจับใบหนาและนําเสนอกระบวนการทํางานในรูปแบบผังงาน 
ของภาพรวมของระบบจะแสดงดังภาพที่ 3  
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ภาพที่ 3 ผังงานภาพรวมของระบบ 
 

จากแผนภาพดังกลาวจะแสดงใหเห็นถึงภาพรวมของระบบเว็บไซตสําหรับตรวจจับใบหนาจากวิดีโอ
แบบขนาน โดยเริ่มจากเมื่อมีผูใชงานเขามาในเว็บไซตและไดทําการอับโหลดวิดีโอลงบนเว็บไซต ขอมูลที่อับ
โหลดไวจะสงตอไปยังเซิรฟเวอรเพื่อใหโปรแกรมประมวลผลใบหนาที่จะระบุตัวตน เมื่อโปรแกรมทําการ
ประมวลผลเสร็จสิ้นจะสงขอมูลที่ไดไปยังเว็บไซตใหผูใชงานตอไป 
 เพื่อพัฒนาการทํางานใหมีความเร็วข้ึนจึงจําเปนตองอาศัยการทํางานแบบขนานเขามาชวย ทั้งยังมี
การประมวลผลรวมกันระหวางซีพียู ซึ่งสามารถชวยใหดึงประสิทธิภาพในการทํางานใหดีย่ิงข้ึน โดยที่มีการ
ประมวลผลภาพที่มีความเร็วและแมนยํา 

   
การทดสอบประสิทธิภาพของอัลกอริธึมฮารไลคฟเจอรและอัลกอริธึมแอลบีพี 

 การทดสอบประสิทธิภาพของอัลกอริธึมเพื่อเปรียบเทียบ โดยนําตัวอยางขอมูลเดียวกันมาประมวลผล
ในอัลกอริธึมฮารไลคฟเจอรและอัลกอริธึมแอลบีพี ซึ่งจะใชเวลาในการประมวลผล การตรวจจับไดถูกตอง การ
ตรวจจับผิดพลาด การตรวจจับไมพบและการตรวจจับทับซอน นํามาใชเปนขอเปรียบเทียบประสิทธิภาพของ
ทั้งสองอัลกอริธึม  
 
ผลการวิจัย  

จากการทดสอบประสิทธิภาพของอัลกอริธึมฮารไลคฟเจอรและอัลกอริธึมแอลบีพี ไดทําการ
ประมวลผลใหออกมาในรูปแผนภูมิและตารางดังภาพที่ 4 และตารางที่ 1 จะเห็นไดวาเวลาที่ใชในการ
ประมวลผลของอัลกอริธึมแอลบีพีนอยกวาอัลกอริธึมแบบฮารไลคฟเจอร และมีประสิทธิภาพในการตรวจจับ
ถูกตองนอยกวาอัลกอริธึมแบบฮารไลคฟเจอร  
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ภาพที่ 4 แผนภูมิการทดสอบประสิทธิภาพของฮารไลคฟเจอรและแอลบีพ ี
 

ตารางที่ 1 การทดสอบประสทิธิภาพของฮารไลคฟเจอรและแอลบีพ ี

 
เวลา

(วินาที) 
จํานวนภาพ

ท้ังหมด 
ตรวจจับ
ถูกตอง 

ตรวจจับ
ผิดพลาด 

ตรวจจับ
ไมพบ 

ตรวจจับ
ทับซอน 

ผลรวมของภาพท่ี
ประมวลผล 

ฮาร
ไลค-

ฟเจอร 
451.79 3,756 3,646 2 72 36 3,756 

แอลบีพี 177 3,756 3,592 11 103 50 3,756 
 

 
จากผลการวิจัยจะเห็นวาเมื่อมีการประมวลผลภาพในวิดีโอจํานวน 3,756 ภาพ พบวาอัลกอริธึม

ฮารไลคฟเจอรน้ันใชเวลามากกวาแอลบีพี 2.55 เทา โดยที่ฮารไลคฟเจอรตรวจจับถูกตอง 97.07% แอลบีพี
ตรวจจับถูกตอง 95.63% ซึ่งนอยกวาอัลกอริธึมฮารไลคฟเจอร เล็กนอย 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย  

แผนภูมิและตารางในภาพที่ 4 และตารางที่ 1 สามารถสรุปไดวาอัลกอริธึมแอลบีพีมีประสิทธิภาพใน
การประมวลโดยรวมดีกวาอัลกอริธึมแบบฮารไลคฟเจอร ซึ่งคาการตรวจจับถูกตองมีความใกลเคียงกับฮารไลค
ฟเจอรแตเวลาในการคํานวณนอยกวาอยางเห็นไดชัด ทําใหอัลกอริธึมแบบแอลบีพเีหมาะสมกับการนํามาใชใน
การทําเว็บตรวจสอบใบหนาจากวิดีโอแบบขนาน เพราะมีประสิทธิภาพในการทํางานดีกวา 

อัลกอริธึมฮารไลคฟเจอรตรวจจับผิดพลาด ไมพบ และทับซอนในปริมาณที่นอยมาก อยางไรก็ตาม
อัลกอริธึมฮารไลคฟเจอรมีการตรวจจับที่ละเอียดทําใหใชเวลาตอเฟรมในวิดีโอมากกวา ดังน้ันจึงใชเวลา
มากกวาแอลบีพี  

0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000

เวลา(วินาท)ี

จํานวนภาพทั้งหมด

ตรวจจับถูกตอง

ตรวจจับผิดพลาด

ตรวจจับไมพบ

ตรวจจับทับซอน

การทดสอบประสิทธิภาพของฮารไลคฟเจอรและแอลบีพี

แอลบีพี ฮารไลคฟเจอร
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ในงานวิจัยช้ินน้ีหากใชอัลกอริธึมฮารไลคฟเจอรมีความแมนยํามากข้ึน แตจะตองใชเวลามากย่ิงข้ึน 
อยางไรก็ตามผูวิจัยเห็นวาหากตองการใชงานใหดีที่สุด ควรใชแอลบีพีมากกวา เน่ืองจากลดเวลาที่ใชในการ
ประมวลผล และความถูกตองในการตรวจจับใบหนาคอนขางสูง เมื่อเปรียบเทียบกับวิธีการอื่น 

งานที่สามารถทําไดในอนาคต ผูวิจัยสามารถนําเอาอัลกอริธึมทั้งสองน้ันไปประมวลผลแบบขนานโดย
ใชหนวยประมวลผลกราฟก เพื่อใหการประมวลผลใชเวลานอยลง และมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 
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