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บทคัดย่อ 

การวิจัยค รั �ง นี �มีว ัตถุประสง ค์เพื�อ (1) พฒันา
รูปแบบการสอนเพื�อส่งเสริมความสร้างสรรค์ของ
น ัก เ รี ย น ชั �น ม ัธ ย ม ศ ึก ษ า ต อ น ปลาย โรงเ รียน
มาตรฐานสากล (2) เปรียบเทียบความรู้กระบวนการ
สร้างสรรค์ก่อนและหลังการใช้รูปแบบการสอนเพื�อ
ส่งเสริมความสร้างสรรค์ของนักเรียนชั �นมัธยมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนมาตรฐานสากล (3) ศึกษาระดบั
ความสร้างสรรค์ตามขั �นตอนของรูปแบบการสอนเพื�อ
ส่งเสริมความสร้างสรรค์ของนักเรียนชั �นมัธยมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนมาตรฐานสากล และ (4)ศึกษา
ความคิดเห็นของนักเรียนที�มีต่อการสอนด้วยรูปแบบ
การสอนเ พื�อส่ง เส ริมความสร้างสรรค์ของนกัเรียน
ชั �นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนมาตรฐานสากล 
การวิจัยนี �เป็นการวิจัยในลักษณะของการวิจัยและ
พฒันา (Research and Development: R&D) กลุม่ตวัอยา่ง
เ ป็นนักเ รียนชั �นมัธยมศึกษาปีที�  6/1 ภาคเรียนที� 2 
ปีการศกึษา 2558 โรงเรียนราชินีบรูณะจงัหวดันครปฐม 
จํานวน 30 คน เครื�องมือที�ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู

คือแบบทดสอบความรู้กระบวนการสร้างสรรค์ซึ�งผ่าน
การทดสอบความเชื�อมั�น (reliability) ด้วยค่าสมัประสิทธิU

อลัฟาของครอนบาช (Cronbach, Alpha coefficient) 
มีค่าเท่ากับ 0.80  แบบปร ะ เมินความส ร้างสรร ค์  
และแบบสอบถา มความคิดเห็นของนกัเรียนที�มีต่อ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนที�พฒันาขึ �น  

ทําการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป 
SPSS for Windows Version 11.5 สถิติที�ใช้ประกอบด้วย 
ร้อยละ ค่าเฉลี�ย ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบ
ค่าทีแบบไม่อิสระ  (t-test for dependent) ที�ระดบั
นยัสาํคญั .01 ผลการวิจัยพบว่า  1) รูปแบบการสอน 
มีชื�อวา่ “RNS Model” มี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ (1) หลกัการ 
(2) วตัถปุระสงค์ (3) กระบวนการจดัการเรียนรู้ 3 ขั �นตอน 
คือ ขั �นที� 1 ค้นหาความต้องการจําเป็นในการเรียนรู้ 
ขั �นที� 2 พฒันากระบวนการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ ขั �นที� 3 
ประเมินผลการเรียนรู้ (4) การวัดและประ เมินผล 
และ (5) เ งื� อ น ไข สํา ค ัญ ใ น ก า ร นํา รู ป แ บ บ ไปใช้ 
ประสทิธิภาพของรูปแบบการสอนเท่ากบั 84.16/80.22  
และเมื�อนํารูปแบบการสอนไปขยายผลพบว่านกัเรียนมี
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ความรู้กระบวนการสร้างสรรค์ หลงัการใช้รูปแบบการสอน 
สงูกวา่ก่อนใช้รูปแบบอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั 
.01 และมีความสร้างสรรค์  โดยรวมอยู่ในระดบัสงู 
2) ความรู้กระบวนการสร้างสรรค์ หลงัการใช้รูปแบบ
การสอนสูงกว่าก่อนใช้รูปแบบอย่างมีนัยสําคัญทาง
สถิติที�ระดบั .01 3) ความสร้างสรรค์ของนกัเรียนอยู่ใน
ระดบัสงู 4) ความคิดเห็นของนกัเรียนที�มีต่อการสอน
ด้วยการใช้รูปแบบการสอน อยูใ่นระดบัมาก  

 

คาํสาํคัญ:  รูปแบบการสอน, ความสร้างสรรค์ 
 

Abstract 
The purposes of this research were (1) to 

develop an instructional model to encourage 
creativity for High School Students in a World-
Class Standard School, (2) to compare creative 
procedural knowledge of students prior to and 
after the implementation of the instructional 
model, (3) to observe changes in levels of 
creativity encouraged by the instructional model 
stepwise, and (4) to examine opinion towards the 
instructional model of high-school students in a 
world-class standard school.  This research was 
a part of a research and development project. 
Samples were 30 grade-12 students of 
Rachineeburana school in Nakorn Pathom 
province, and the researched were conducted 
during their second semester of 2015 academic 
year. Techniques applied in data collection 
included Creative Procedural Knowledge Test 
with reliability coefficient of 0.08 based on 

Cronbach’s Alpha coefficient, Creativity Assessment 
forms, and questionnaire for their opinion towards 
the instructional model. Statistical analytic tools in 
use were percentage, mean, standard deviation 
and dependent t-test at significance level of 0.01, 
and analysis were conducted using SPSS for 
Windows, version 11.5. Results revealed the 
following: 

(1) the instructional model called “RNS 
Model” consisted of five components, which were 
(1) principle, (2) objective, (3) learning process 
with 3 steps including Research for Needs (R), 
Network for Learning (N), and  Structure of Observed 
Learning Outcome or SOLO Taxonomy for 
Assessment (S), (4) assessment, and (5) major 
criteria for the application of the model. The 
efficiency of the instructional model was at the 
level of 84.16/80.22, and after implementation, 
levels of creative procedural knowledge among 
samples were found to be higher with 
significance level of 0.01, and their levels of 
creativity were found to be at a high level with 
0.01 significance level. (2) After implementation of 
the instructional model, their levels of creativity 
were found to be higher than they were before the 
implementation. (3) Levels of their creativity were 
found to be high. (4) Regarding their opinion 
towards the instructional model, samples rated it 
at a high level. 
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บทนํา 

ความเปลี�ยนแปลงของโลกและสภาพสังคมที�
เกิดขึ �นอย่างรวดเร็ว ทั �ง ด้านวิทยาการ เศรษฐกิจ 
ฐานความรู้ ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
ต่าง ๆ ผนวกกับการติดต่อสื�อสารอย่างไร้พรมแดน
ส่งผลใ ห้การดํารง ชีวิตของมนุษย์ ในยุค นี �ต้องมี
ความสามารถและทกัษะในการดํารงชีวิตหลายประการ 
ทั �งยงัมีการติดต่อสื�อสารถึงกันมากขึ �น มีความร่วมมือ
ในการปฏิบตัิภารกิจและแก้ปัญหาตา่ง ๆ ร่วมกนั ข้อมลู
ข่าวสารจํานวนมากที�หลั�งไหลถึงกัน ทําให้คนต้องคิด 
วิเคราะห์ แยกแยะ มีการตดัสินใจที�รวดเร็ว เพื�อให้ทนั
กับเหตุการณ์ในสังคมที�มีความสลับซับซ้อนมากขึ �น 
ประเทศต่าง ๆ ในโลก ต้องมีการติดต่อสื�อสารกันใน
การปฏิบตัิภารกิจและแก้ปัญหาต่าง ๆ ร่วมกันมากขึ �น
ขณะเดียวกันสังคมโลกก็มีการแข่งขันทางเศรษฐกิจ 
การค้า และอุตสาหกรรมระหว่างประเทศ ทําให้แต่ละ
ประเทศได้มีการเตรียมคนรุ่นใหม่ให้มีทักษะและ
ความสามารถในการปรับตัวเพื�อให้มีคุณลักษณะ
สาํคัญในการดํารงชีวิตในโลกยคุใหม่ได้อย่างรู้เท่าทนั 
มีสนัติ มีความสขุ มีคณุภาพชีวิตที�ดีเหมาะสมเพียงพอ  
จึงเป็นแรงผลกัดันสําคญัที�ทําให้หลายประเทศต้องมี
การปฏิรูปในทุกด้าน รวมทั �งด้านการศึกษาซึ�งเป็นที�
ยอมรับวา่เป็นการพฒันามนษุย์ ซึ�งการพฒันามนษุย์ใน
ฐานะที�เป็นมนษุย์ กับการพฒันามนษุย์ในฐานะที�เป็น
ทรัพยากรมนุษย์มีความหมายต่อการศึกษา เพราะ
การศกึษาเป็นกระบวนการในการพฒันาคน ซึ�งจะทําให้
คนเป็นคนดีมีความสุข และเป็นทรัพยากรมนุษย์ที�มี
คุณภาพ การพฒันาคนก็คือการศึกษา คนที�มีการศึกษา 
คือคนที�ดําเนินชีวิตด้วยปัญญา เป็นอยูด้่วยความไม่ประมาท 
พฒันาชีวิตของตนจนลถุึงประโยชน์ที�เป็นจุดหมายของ
ชีวิต (พระพรหมคณุาภรณ์, 2552, หน้า 115) จึงทําให้

การศึกษาในประเทศไทยให้ความสําคญัในการพฒันา
คุณภาพของการจัดการศึกษาเพื�อพฒันาคน ให้ดํารง
อยูใ่นสภาพสงัคมที�เปลี�ยนไปอยา่งมีความสขุ 

การพฒันาคณุภาพการศกึษาเพื�อให้สอดคล้องกบั
สภาพสังคมปัจจุบัน   สาํนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั �นพื �นฐาน (2555, หน้า 12) ได้กําหนด
น โ ย บ า ย ใ ห้ มี ก า ร ดํ า เ นิ น โ ค ร ง ก า ร โ ร ง เ รี ย น
มาตรฐานสากล(World - Class Standard School) 
เพื�อเป็นนวตักรรมการจดัการศกึษาที�ใช้เป็นยทุธศาสตร์
ในการขบัเคลื�อนการพฒันายกระดบัการจดัการศึกษา
ให้มีคุณภาพมาตรฐานเทียบเท่าสากล ตั �งแต่ปี พ.ศ.
2551 เพื�อให้ผู้ เรียนมีศักยภาพและความสามารถ
ทัดเ ทียมกับผู้ เ รียนนานาประเทศ มีการผลกัดนัให้มี
การปรับเปลี�ยนหลกัสตูรและกิจกรรมการเรียนการสอน 
เพื�อเพิ�มศกัยภาพการจดัการศกึษาไทยให้พร้อมสําหรับ
การแข่งขนัในเวทีโลกในยคุศตวรรษที� 21 โดยมุ่งสง่เสริม
ผู้ เรียนให้มีคณุธรรมบนพื �นฐานของความเป็นไทยควบคู่
กับความเ ป็นสากล รักความเ ป็นไทย มีทกัษะใน
การคิด มีทกัษะในการแก้ปัญหา มีทกัษะด้านเทคโนโลยี 
มีความสร้างสรรค์ มีความสามารถในการสื�อสาร และมี
ทกัษะชีวิต สามารถทํางานร่วมกับผู้ อื�นและอยู่ร่วมกับ
ผู้ อื�นในสังคมโลกได้อย่างสันติ ในระดับที�ไม่ตํ�ากว่า
นกัเรียนของนานาอารยประเทศ ส่งผลต่อการพฒันา
ประเทศแบบยั�งยืน เป็นการเพิ�มขีดความสามารถให้คน
ไทยก้าวทันต่อความเปลี�ยนแปลงและความก้าวหน้า
ของโลกมีศกัยภาพในการแข่งขนัในเวทีโลก จากการติดตามผล
การดําเนินการโครงการโรงเรียนมาตรฐานสากล ผู้วิจยั
ได้สมัภาษณ์ผู้ อํานวยการ ครู นกัเรียน และผู้ปกครอง
ของโรงเรียนมาตรฐานสากล เพื�อติดตามการจัดการ
เรียนการสอนของโรงเรียนมาตรฐานสากล ผลการ
สมัภาษณ์พบว่าการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน
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มาตรฐานสากล มีจุดมุ่งหมายเพื�อพัฒนาผู้ เ รียนสู่
มาตรฐานสากลและมีทักษะและความรู้พื �นฐานที�
จํา เ ป็นในการดํารงชีวิต ในยุคศตวรรษที� 21 โดยมี
องค์ประกอบหลัก ๆ ดังนี � 1)  การรู้จักผู้ เ รียนเป็น
รายบคุคลเพื�อจดัการเรียนการสอนที�จะสง่เสริมด้านพหุ
ปัญญาของผู้ เรียน 2) การเรียนด้วยการปฏิบตัิหรือลง
มือทํา เน้นฝึกทกัษะเพื�อนําไปสูส่มัมาชีพ 3) การพฒันา
ผู้ เรียนผ่านการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 4) จดัรูปแบบ
กระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื�อส่งเสริมทกัษะที�
พงึประสงค์ การอภิปรายแลกเปลี�ยนความคิดเห็น และ
สามารถสรุปองค์ความรู้ได้ดวัยตนเองและ 5) พฒันา
ผู้ เรียนให้มีทกัษะด้านเทคโนโลยี สามารถทํางานร่วมกบั
ผู้ อื�นและการสร้างสรรค์นวตักรรม  

ผลการสัมภาษณ์ยังพบว่าหลังจากการเข้าร่วม
โครงการโรงเรียนมาตรฐานสากล ผู้ เรียนมีคณุลกัษณะ
ที�ต้องการยงัไม่เพียงพอ โดยเฉพาะด้านความสร้างสรรค์
เนื�องจากหลงัจากผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้แล้ว 
คณุลกัษณะการสร้างสรรค์สิ�งใหม่ ๆ ให้กบัตนเองและ
สงัคมยงัไมอ่ยู่ในระดบัที�พึงพอใจ สอดคล้องกบัผลการ
สมัภาษณ์ครูผู้ สอนและผู้ เรียนที�กล่าวว่าผู้ เรียนยังไม่
สามารถพฒันาความสามารถด้านความสร้างสรรค์ให้
เกิดขึ �นในระยะเวลาที�กําหนดได้ ควรมีการจดัการเรียน
การสอนเพื�อพฒันาความสร้างสรรค์ของผู้ เรียนเพิ�มขึ �น 
ซึ�งลกัษณะดงักลา่วครูและผู้ เรียน รวมทั �งผู้ปกครองต่าง
เห็นสอดคล้องกันว่าโรงเรียนควรจัดการพัฒนาความ
สร้างสรรค์ของนกัเรียนให้เกิดขึ �น จึงเป็นหน้าที�ของทุก
ฝ่ายควรร่วมกันศึกษาพฒันาส่งเสริม เนื�องจากความ
สร้างสรรค์นบัว่ามีความสําคญักบัการดํารงชีวิตในโลก
ปัจจุบนัและอนาคตที�มีความหลากหลาย ทุกคนควรมี
ความสามารถในการสร้างสรรค์ การคิดแก้ปัญหาอย่าง
เต็มศกัยภาพ  การศึกษาความสร้างสรรค์ได้รับความ

สน ใ จ อ ย่า ง ต่อ เ นื�อ ง แ ล ะ เ ป็ น รู ป ธ ร ร ม  โดยในปี 
2001 นกัการศึกษา คือ Lorin Anderson และ David 
Krathwohl (2001, p. 309) ไ ด้ ร่วมกันปรับขั �นของ
การเรียนรู้ของ Bloom ขึ �นมาใหม่ เรียกว่า Bloom’s 
Taxonamy Revised โดยปรับปรุงแนวคิดการแบ่ง
ประเภทการเ รียน รู้ทางปัญญา 6 ขั �น (Cognitive 
Processes) ประกอบด้วย จํา (Remembering) เข้าใจ 
(Understanding) ประยุกต์ ใ ช้  (Applying) วิเคราะห์ 
(Analyzing) ประเมิน (Evaluating) และสร้างสรรค์  
(Creating) ซึ� ง เ ป็นขั �นสูงสุดของกระบวนการทาง
ปัญญา และนําไปสูก่ารผลติและสร้างสรรค์สิ�งใหมไ่ด้  

การส่ง เสริมและสนับสนุนใ ห้ผู้ เ รียนมีความ
สร้างสรรค์ สร้างผลผลิตที�สร้างสรรค์ มีมูลค่า เป็นสิ�ง
แปลกใหมแ่ละผู้คนให้การยอมรับอนัเป็นผลมาจากการ
ใช้ศักยภาพที�มีอยู่ในตัวอย่างเต็มที�ในการแก้ปัญหา
และผลิตงานในเชิงสร้างสรรค์ สอดคล้องกบัความคิด
ของ Parnes (1992, pp. 189-194) ที�กลา่วว่า ความสร้างสรรค์
เ ป็นพฤติกรรมที� ฝึกฝนและเ รียนรู้ได้  การพัฒนา
พฤติกรรมความสร้างสรรค์เน้นการแก้ปัญหา ต้องมีการ
ฝึกฝน จัดให้มีการเ รียน รู้จากตัวอย่างและใช้ใน
ชีวิตประจําวนั นอกจากนี � Runco (2007) ผู้ อํานวยการ
ศูนย์ความสร้างสรรค์ทอแรนซ์ มหาวิทยาลยัจอร์เจีย
ค้นพบจากงานวิจยัวา่คมองเห็นทั �งปัญหาและทางออก
คือคนที�มีความสร้างสรรค์ ซึ�งจะเป็นบุคคลที�สามารถ
มองเห็นปัญหาและค้นพบแนวทางหรือวิธีการในการ
แก้ปัญหาอย่างเฉลียวฉลาด ทั �งด้านการวางแผน 
(Planning) การผลิต (Generating) และการสร้างผลิตผล 
(Produing) จากการศกึษาข้อมลูและข้อค้นพบดงักลา่ว 
ผู้วิจัยจึงสนใจที�จะพฒันารูปแบบการสอนเพื�อส่งเสริม
ความสร้างสรรค์ของนกัเรียนชั �นมธัยมศึกษาตอนปลาย  
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โรงเรียนมาตรฐานสากล ให้เกิดอย่างต่อเนื�องเพื�อ
พฒันาความสร้างสรรค์ของผู้ เรียนตอ่ไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. พัฒนารูปแบบการสอนเพื�อส่งเสริมความ

สร้างสรรค์ของนักเรียนชั �นมัธยมศึกษาตอนปลาย  
โรงเรียนมาตรฐานสากล  

2. เปรียบเทียบความรู้กระบวนการสร้างสรรค์
ก่อนและหลงัการใช้รูปแบบการสอนเพื�อสง่เสริมความ
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั �นมัธยมศึกษาตอนปลาย  
โรงเรียนมาตรฐานสากล  

3. ศึกษาระดบัความสร้างสรรค์ตามขั �นตอนของ
รูปแบบการสอนเพื�อส่งเสริมความสร้างสรรค์ของ
น ัก เ รี ย น ชั �น ม ัธ ย ม ศึก ษ า ต อ น ป ล า ย   โรงเรียน
มาตรฐานสากล  

4. ศกึษาความคิดเห็นของนกัเรียนที�มีต่อการสอน
ด้วยรูปแบบการสอนเพื�อส่งเสริมความสร้างสรรค์ของ
น ัก เ รี ย น ชั �น ม ัธ ย ม ศึก ษ า ต อ น ป ล า ย   โรงเรียน
มาตรฐานสากล 
 

วิธีดาํเนินการวิจัย 
การวิจยัครั �งนี � มีวิธีดําเนินการวิจยัในลกัษณะของ

การวิจยัและพฒันา (Research and Development: 
R&D) ประกอบด้วย 4 ขั �นตอน คือ ขั �นที� 1 ศึกษาและ
วิ เคราะห์ ข้อมูลพื �นฐาน (Analysis : A) ขั �นที� 2 
ออกแบบและพฒันา (Design and Development: 
D&D) ขั �นที� 3 ทดลองใช้รูปแบบ (Implementation : I) 
และขั �นที� 4  ประเมินผล (Evaluation: E) และขยายผล
รูปแบบ ประชากร  เป็นนกัเรียนชั �นมธัยมศึกษาตอน
ปลาย โรงเรียนมาตรฐานสากล ปีการศึกษา 2558 
สงักดัสํานกังานเขตพื �นที�การศึกษามธัยมศึกษา เขต 9 

จังหวัดสุพรรณบุรี และจังหวัดนครปฐม จํานวน 15 
โรงเรียน กลุม่ตวัอย่าง เป็นนกัเรียนชั �นมธัยมศึกษาปีที� 
6/1 โรงเรียนราชินีบรูณะ จงัหวดันครปฐม ภาคเรียนที� 2  
ปีการศึกษา 2558 จํานวน 30 คน ได้มาจากการสุ่ม
แบบหลายขั �นตอน (Multistage Random Sampling) 
ขั �นตอนที� 1 สุ่มจังหวดัด้วยวิธีสุ่มอย่างง่าย(Simple 
Random Sampling)ได้ จังหวดันครปฐม ขั �นตอนที� 2 
สุม่โรงเรียนด้วยวิธีสุม่อย่างง่ายได้โรงเรียนราชินีบรูณะ 
ขั �นตอนที� 3 สุม่ระดบัชั �นด้วยวิธีสุม่อยา่งง่าย ได้นกัเรียน
ชั �นมธัยมศึกษาปีที� 6 และขั �นที� 4 สุม่ห้องเรียนด้วยวิธี
สุม่อย่างง่ายได้ห้อง ม.6/1 ซึ�งมีจํานวนนกัเรียน 30 คน 
และมีแบบแผนการวิจยัเป็นแบบการทดลองขั �นพื �นฐาน 
(Pre-Experimental Design)  

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้ วิจัยดําเนินการทดลองนํารูปแบบการสอน ไป

ทด ลอง ใ ช้ ใ น สภา พ จ ริ ง โดย ก าร ดํ า เ นิ น กา ร จัด
กระบวนการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ที�พฒันา
ตามลําดับขั �นของรูปแบบการสอนที�กําหนดไว้ มีการ
ประเมินความสร้างสรรค์ ในระหว่างการใช้รูปแบบ
การสอน ของนกัเรียนที�เป็นกลุม่ตวัอย่างที�ผู้วิจยัพฒันา
ขึ �น นอกจากนี �มีการเปรียบเทียบความรู้กระบวนการ
สร้างสรรค์ วิชา การศกึษาเพื�อการสร้างสรรค์ หนว่ยที� 4 
การพฒันาความสร้างสรรค์ ก่อนกบัหลงัการใช้รูปแบบ
การสอน ของนักเรียน มีการสอบถามความคิดเห็น
เกี�ยวกบัการใช้รูปแบบการสอน ในการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอน เครื�องมือที�ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย แ บ บ ป ร ะ เ มิ น ค ว า ม ส ร้ า ง ส ร ร ค์ 
แ บ บ ท ด ส อ บ ค ว า ม รู้ ก ร ะ บ ว น ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์  
แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียน ระยะเวลาที�ใช้
ในการวิจยัครั �งนี � ใช้เวลาในการทดลองในภาคเรียนที� 2 



146 วารสารบัณฑิตศึกษา : มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา 

 

ปีการศกึษา 2558 เป็นเวลา 20 สปัดาห์ ๆ ละ 2 ชั�วโมง 
จํานวน 40 ชั�วโมง                              

การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ความสร้างสรรค์และความคิดเห็น

ขอ ง นัก เ รี ย นวิ เ ค ร าะ ห์ ข้อมูลโดยการหา  ค่าเฉลี�ย 
ค่าส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน และ ความรู้กระบวนการ
สร้างสรรค์ วิเคราะห์ข้อมลูโดยการใช้ค่าทีแบบไม่อิสระ 
(t-test for dependent) 
 

ผลการวิจัย 
1. รูปแบบการสอนเพื�อส่งเสริมความสร้างสรรค์ 

ของนักเ รียนชั �นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเ รียน
มาตรฐานสากล มีชื�อว่า “RNS Model” มี 5 องค์ประกอบ 
ได้แก่  หลกัการ วัตถุประสงค์ การวัดและประเมินผล 
เงื�อนไขสําคัญในการนํารูปแบบการสอนไปใช้ และ
กระบวนการจดัการเรียนรู้ที�มีขั �นตอนการจดัการเรียนรู้ 
3 ขั �น ขั �นที� 1 การค้นหาความต้องการจําเป็นในการ
เรียนรู้ (Research for needs : R) เ ป็นการกําหนด
เป้าหมายในการเรียนรู้ที�ได้จากการวิเคราะห์หลกัสตูร 
ประกอบด้วย 1) การวางแผนการเรียนรู้ (Planning) 
ผู้ เรียนจะเป็นผู้ กําหนดจุดหมายในการเรียนรู้ กรอบ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ของตนเอง โดยการวิเคราะห์
หลกัสตูร มีการระบคุวามรู้และการปฏิบตัิ ข้อมลูที�ได้ใน
ขั �นนี �ต้องมีความชัดเจนในเรื�องของจดมุ่งหมายและ
ระดับคุณภาพของการเรียนรู้ โดยที�จุดมุ่งหมายการ
เรียนรู้จะถูกระบุไว้ว่า ผู้ เรียนต้องการเรียนรู้อะไร และ
หรือ สามารถที�จะทําอะไรได้ตามแนวคิดการจําแนก
วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ด้าน cognitive  domain ของ 
Bloom’s Revised Taxonomy เพื�อเป็นแนวทางในการ
กําหนดจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้เพื�อพัฒนาความ
สร้างสรรค์ด้วยตวัของนกัเรียนเอง 2) การออกแบบการ

เรียนรู้ (Designing) ผู้ เรียนออกแบบการเรียนรู้และระบุ
เกณฑ์คณุภาพวตัถปุระสงค์การเรียนรู้เป็นคา่ระดบัตาม 
โครงสร้างการสังเกตผลการเรียนรู้ (Structure of 
Observed Learning Outcoms : SOLO  Taxonomy) 
ขั �นที� 2 การพฒันากระบวนการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 
(Network  for Learning : N) เป็นการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย
การเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 1) การเรียนรู้
อยา่งสร้างสรรค์ (Creative Learning) ผู้ เรียนมีทางเลอืกใน
การปฏิบัติการแสดงออกและการสื�อสาร การพัฒนา
ระบบผู้ นํา การแสวงหาและใช้แหล่งเรียนรู้  ใช้วิธีการ
ต่าง ๆ ในการเรียนรู้ ผู้ เรียนได้รับการสนับสนุนให้ทํา
กิจกรรมกลุ่ม มีการแลกเปลี�ยนความคิดเห็น มีการ
อภิปรายกบักลุม่เพื�อนภายใต้บรรยากาศที�สนบัสนนุซึ�ง
กนัและกนั 2) การจดัการความรู้ (Knowledge Management) 
มีการวิพากษ์และสรุปความรู้ที�ได้ นักเรียนอธิบาย
แนวคิดสรุปความรู้ และประเด็นที�ได้จากการศึกษา ใช้
วิธีการแบบร่วมมือกันด้วยการ (1) กําหนดความรู้ที�
สอดคล้องกบัเป้าหมาย (2) มีการแลกเปลี�ยนเรียนรู้เกิด
บรรยากาศในการเรียนรู้แบบเป็นกลุ่ม ทําให้เกิดการ
หมุนเวียนความรู้ ยกระดบัความรู้ และเกิดนวตักรรม
และ (3) ความรู้ ที�ได้จากกระบวนการแลกเปลี�ยนเรียนรู้ 
นําไปเผยแพร่และแลกเปลี�ยนหมุนเวียนใช้ พร้อม
ยกระดับต่อไป (ประพนธ์ ผาสขุยืด, 2548, หน้า 22) 
ขั �นที� 3 การประเมินผลการเรียนรู้  (Structure of Observed 
Learning Outcome: SOLO Taxonomy for Assessment:S) 
เป็นการกําหนดระดบัคณุภาพของผลการเรียนรู้โดยใช้
แนวคิดของ Biggs’s3P Model เป็นแนวทางในการ
เขียนระดบัคณุภาพ ด้วย SOLO Taxonomy เพื�อการ
ประเมิน ตรวจสอบ ทบทวนด้วยตัวนกัเรียน ประเมิน
ระหว่างครูกับนักเรียน นักเรียนเป็นผู้ ตั �งเกณฑ์การ
ประเมินเพื�อตรวจสอบว่าได้ไปถึงจุดมุ่งหมายที�ตั �งไว้
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หรือไม่โดย มีค รู เ ป็นผู้ ช่ว ย เหลือ  ประกอบด้วย 1)  
การประเมินการเรียนรู้ (Assessment) โดยการประเมิน
ความก้าวหน้าตามขั �นตอนของรูปแบบการสอน 2) การ
ประเมินผลการเรียนรู้ (Evaluation ) โดยการประเมิน
การบรรลจุดุหมายของการศกึษา ของผู้ เรียน ผลการหา
ประสิทธิภาพของรูปแบบการสอนเพื�อส่งเสริมความ
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั �นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนมาตรฐานสากล ตามเกณฑ์ E1/E2 กับกลุ่ม
ตวัอยา่งได้คา่ประสทิธิภาพของรูปแบบการสอน เทา่กบั  
84.16 / 80.22 หลงัการทดลองใช้รูปแบบการสอนกับ
กลุม่ตวัอย่าง ผู้วิจยัแก้ไขและปรับปรุงรูปแบบการสอน
ให้สมบูรณ์ขึ �น เมื�อนําไปขยายผลพบว่าค่าเฉลี�ยของ
คะแนนความรู้กระบวนการสร้างสรรค์หลงัการเรียนรู้ 
สูงกว่าก่อนการเ รียนรู้ และพบว่ามีคะแนนความ
สร้างสรรค์ในระดบัสงู  

2. ผลการเปรียบเ ทียบความ รู้กระบวนการ
สร้างสรรค์ วิชาการศึกษาเพื�อการสร้างสรรค์ก่อนและ
หลงัการใช้รูปแบบการสอน เพื�อสง่เสริมความสร้างสรรค์
ของนักเ รียนชั �นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเ รียน
มาตรฐานสากลพบว่าความรู้กระบวนการสร้างสรรค์ 
วิชาการศกึษาเพื�อการสร้างสรรค์ ของนกัเรียนก่อนและ
หลงัการใช้รูปแบบการสอน แตกต่างกนัอย่างมีนยัสําคญั
ทางสถิติที�ระดบั .01 โดยมีค่าเฉลี�ยของคะแนนความรู้
กระบวนการสร้างสรรค์หลงัการเรียนรู้ สงูกว่าก่อนการ
เรียนรู้ 

3. ผลการศกึษาความสร้างสรรค์ตามขั �นตอนของ
รูปแบบการสอน เพื�อส่งเสริมความสร้างสรรค์ของ
นัก เ รี ย น ชั �น มัธ ย ม ศึ ก ษ า ต อ น ป ล า ย  โ ร ง เ รี ย น
มาตรฐานสากล ซึ�งผู้วิจยัประเมินความสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนตามขั �นตอนของรูปแบบการสอน จากภาระงาน 
การนําเสนอและประเมินตนเอง และโครงงานจากการ

ปฏิบตัิกิจกรรมความสร้างสรรค์ ตามแบบประเมินและ
ให้คะแนนตามระดบัคณุภาพ 4 ระดบั ผลการประเมิน
ความสร้างสรรค์ของนกัเรียนจํานวน 30 คน พบว่ามี
คะแนนความสร้างสรรค์ในระดบัสงู  

4. ผลการศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนที�มีต่อ
กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการสอน เพื�อ
ส่งเสริมความสร้างสรรค์ของนักเรียนชั �นมัธยมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนมาตรฐานสากลนักเรียนมีความ
คิดเห็นตอ่การสอนด้วยรูปแบบการสอนในระดบัมาก  
 

อภปิรายผล 
1. รูปแบบการสอนเพื�อส่งเสริมความสร้างสรรค์

ของนักเ รียนชั �นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเ รียน
มาตรฐานสากล มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 คือมี
ประสทิธิภาพ 84.16/80.22 เนื�องจากผู้วิจยันําหลกัการ 
แนวคิด และทฤษฏีที�เกี�ยวข้อง แล้วนํามาสงัเคราะห์
พฒันาเป็นรูปแบบการสอน เพื�อสง่เสริมความสร้างสรรค์
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียน
มาตรฐานสากล มีกระบวนการหาประสิทธิภาพของ
รูปแบบการสอน ก่อนที�จะนําไปทดลองใช้จริงโดยผ่าน
การประเมินจากผู้ เ ชี�ยวชาญ ในด้านการประเมิน
คุณภาพด้านความเที�ยงตรงเชิงเนื �อหา (Content 
Validity) ของรูปแบบการสอน เพื�อส่งเสริมความ
สร้างสรรค์ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย โรงเรียน
มาตรฐานสากลทั �ง พบว่ารูปแบบการสอนมีคุณภาพ 
อยู่ในระดบัดีมาก นอกจากนี �ยงัได้มีการประเมินความ
เหมาะสมของเครื�องมือประกอบการใช้รูปแบบการสอน 
ได้แก่คู่มือการใช้รูปแบบการสอน และแผนการจดัการ
เ รียนรู้ผลการประเมินพบว่า คุณภาพด้านความ
เที�ยงตรงเชิงเนื �อหา (Content Validity)ของคู่มือการใช้
รูปแบบการ ผู้ เชี�ยวชาญมีความคิดเห็นโดยรวม อยู่ใน
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ระดับดีมาก ส่วนแผนการจัดการเรียนรู้ ผลประเมิน
คุณภาพด้านความเที�ยงตรงเชิงเนื �อหา (Content 
Validity) ผู้ เชี�ยวชาญมีความคิดเห็นโดยรวมอยูใ่นระดบั
ดีมาก เมื�อนํารูปแบบการสอนไปทดลองภาคสนาม
พ บ ว่า มีป ร ะ สิท ธิภ า พ ต า ม เ ก ณ ฑ์  80/80 คือมี
ประสทิธิภาพ 80.07/80.00 และเมื�อนําไปทดลองใช้จริง
พบว่ามีประสิทธิภาพ 84.16/80.22 และนําไปขยายผล
พบวา่รูปแบบการสอนมีประสทิธิภาพ 80.00  / 80.08 

2. การเปรียบเทียบความรู้ก่อนและหลังการใช้
รูปแบบการสอนเพื�อส่งเสริมความสร้างสรรค์ของ
นัก เ รี ย น ชั �น มัธ ย ม ศึ ก ษ า ต อ น ป ล า ย  โ ร ง เ รี ย น
มาตรฐานสากล พบว่าความรู้กระบวนการสร้างสรรค์ 
ในรายวิชาการศึกษาเพื�อการสร้างสรรค์ก่อนและหลงั
เรียนแตกต่างกนัอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .01 
ทั �งนี �เป็นเพราะผู้ วิจัยได้พัฒนารูปแบบการสอน ให้
สอดคล้องกบักระบวนการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (The 
Constructivist Learning Model ; CLM) จากแนวคิด
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสท์ซึ�งเน้นความสําคญัของผู้ เรียน
ในฐานะที�จะต้องมีปฏิสมัพนัธ์กบัวตัถหุรือปรากฏการณ์ 
โดยการสงัเกต การวดั หรือประมาณการ การตีความ
หรือการกระทํา เพื�อให้เกิดความเข้าใจต่อสิ�งเหล่านั �น 
ผู้ เ รียนเป็นผู้ สร้างความคิดรวบยอดและแนวทาง
แก้ปัญหาของตนเอง จึงสรุปได้ว่ากลุ่มทฤษฎีนี �เห็น
คุณค่าของความคิด ริ เ ริ� มและความเป็นอิสระใน
ความคิดของผู้ เรียน (Wilson, 1996)  มีการจดัสิ�งแวดล้อม
และกิจกรรมที�คล้ายคลึงกับชีวิตจริงทําให้ผู้ เรียนเกิด
การเรียนรู้อย่างมีความหมายและประสบความสําเร็จ
ในการศกึษาด้วยตนเอง ซึ�งการเรียนการสอนดงักลา่วนี �
สอดคล้องกบั Biggs 3 P Model (Biggs, 1999) ที�
คํานึงถึง บริบทของการสอนและปัจจัยเกี�ยวกับผู้ เรียน 
กิจกรรมการเรียนรู้ที�เหมาะสมเพื�อการเรียนรู้ที�ลุ่มลึก 

ร่วมกบัการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือกนั (Cooperative 
Learning ,Collaborative Learning) การเรียนรู้แบบใช้
ปัญหาเป็นฐาน (Problem Base Learning) การเรียนรู้
แบบโครงงาน (Project Base Learning) การเรียนรู้
โดยใช้วิจยัเป็นฐาน(Research Base Learning) ผล
การเรียนรู้แนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของออ
สบอร์น (Osborn, 1963) ซึ�งประกอบด้วย แนวคิด
กระบวนการวิจยั (สเุทพ  อ่วมเจริญ, 2555, หน้า 18; 
รุจิราพร  รามศิริ, 2556, หน้า 110-122; พิจิตรา ทีสกุะ, 
2556, หน้า 135-147) ประกอบด้วย (1) ตระหนกัในปัญหา 
(2) ค้นพบปัญหา (3) ค้นคว้าหาคําตอบ (4) รวบรวม
และวิเคราะห์ข้อมูล (5) สรุปและนําเสนอผล (6) ผล
ประเมินผล แนวคิดรูปแบบการเรียนรู้ที�เป็นสากล (Hall, 
Rose & Meyer, 2012) ประกอบด้วย (1) นําเสนอ
ข้อมูลอย่างหลากหลายวิธี (Recognition Network) 
(2) ป ฏิบัติและการแสดงออกอย่างหลากหลาย 
(Strategic Network) (3) การส่ง เส ริมการมีสว่นร่วม 
(Affective Network) นอกจากนี �ยังได้ใช้แนวคิดของ 
Bloom’s Taxonamy Revised ต ามการ กําหน ด
จดุมุง่หมายการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Bloom 4 ระดบั 
ตรงกับระดับการนําไปใช้ (Applying) การวิเคราะห์
(Analyzing) การประเมินค่า (Evaluating) และระดบั
สร้างสรรค์ (Creating) จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี
ตา่ง ๆ และการนํามาใ ช้ในการสร้างรูปแบบการสอน 
จึงทําให้นกัเรียนมีผลการเรียนสงูขึ �นกวา่ก่อนเรียนอยา่ง
มีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .01 

3. ความสร้างสรรค์ของนักเรียน จากการวิจัย
พบวา่นกัเรียนสว่นใหญ่มีความสร้างสรรค์ในระดบัสงู มี
ระดับคะแนนความสามารถในการพัฒนาความ
สร้างสรรค์ เป็นดงันี � ค่าระดบั 2 พอใช้ จํานวน 2 คน 
ระดบั 3 ดี จํานวน 15 คน และระดบั 4 ดีมาก จํานวน 
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13 คน ตามลําดบั มีการประเมินใน 3 ประเด็น ได้แก่
กา ร ว า งแ ผน  (Planning)  การผลิต (Generating) 
และการสร้างผลิตผล (Producing) ประกอบด้วยการ
ประเมินจาก 1) ภาระงาน 2) การนําเสนอและประเมิน
ตนเอง และ 3) การประเมินโครงงานจากการปฏิบตัิงาน
ตามกระบวนการขั �นตอนของรูปแบบ ที�ประกอบด้วย 
(1) R : Research for needs (2) N : Network for 
learning (3)  S: Structure of Observed Learning 
Outcome: SOLO Taxonomy for Assessment: S) 
จากผลการใช้รูปแบบการสอน พบว่านักเรียนกลุ่ม
ตวัอย่างมีความสร้างสรรค์อยู่ในระดบัสงู เนื�องจากใน
ขั �นตอนของการพฒันารูปแบบการสอน ผู้วิจยัได้ศึกษา
หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ที�สามารถพัฒนาความ
สร้างสรรค์ของผู้ เรียนโดยเฉพาะอยา่งยิ�งในขั �นเรียนรู้  N 
: Network for learning ซึ � ง ถือ ว่า เ ป็ น ขั �น ที�มี
ความสําคญัในการพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียน ผู้ วิจัย
ได้นํารูปแบบการเรียนการสอนที�สามารถพฒันาความ
สร้างสรรค์ของนกัเรียนมาใช้ในขั �นนี � ได้แก่ แนวคิดการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Osborn, 1963; ปฤณัต  
นจันฤตย์, 2554, หน้า 122-134) แนวคิด Biggs 3P 
Model (Biggs, 2003) แนวคิดกระบวนการวิจยั (สเุทพ  
อว่มเจริญ, 2553, หน้า 12) แนวคิดรูปแบบการเรียนรู้ที�
เป็นสากล แ ล ะ ก า ร จ ัด ก า ร ค ว า ม รู้ ที� เป็นระบบ 
(Knowledge Management) ประกอบด้วยส่วนที� 1 
ทิศทางของการจดัการความรู้ที�สอดคล้องกบัเป้าหมาย 
ส่วนที� 2 เป็นส่วนของการแลกเปลี�ยนเรียนรู้ (share 
and learn) เกิดบรรยากาศในการเรียนรู้แบบเป็นทีม 
ทําให้เกิดการหมุนเวียนความรู้ ยกระดบัความรู้ และ
เกิดนวัตกรรมและส่วนที�  3 เป็นความรู้ ที�ได้จาก
กระบวนการแลกเปลี�ยนเรียนรู้ ซึ�งอาจเก็บส่วน นี �ด้วย
วิธีตา่ง ๆ เช่น ICT เป็นการสกดัความรู้ที�ซ่อนเร้นให้เป็น

ความรู้ที�เด่นชัด นํา ไป เผยแ พร่ และแ ลก เป ลี�ย น
หมุนเวียนใช้ พร้อมยกระดับต่อไป ซึ�งทุกรูปแบบการ
สอนมีงานวิจยัสนบัสนนุว่าสามารถทําให้ผู้ เรียนพฒันา
ทัก ษ ะ ที�จ ะ ช่ว ย ใ ห้ เกิดความสร้างสรรค์ได้ ทําให้
ผู้ เรียนมีความมั�นใจและกระตือรือร้นในการเรียน สง่ผล
ให้คะแนนเฉลี�ยความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนอยู่ใน
ระดบัสงู 

4. ความคิดเห็นที�มีต่อการเรียนการสอนด้วย
รูปแบบการสอน เพื�อส่งเสริมความสร้างสรรค์ของ
นัก เ รี ย น ชั �น มัธ ย ม ศึ ก ษ า ต อ น ป ล า ย  โ ร ง เ รี ย น
มาตรฐานสากลพบว่านักเ รียนมีความคิดเห็นใน

ภาพรวมในระดับมาก ( X =4.49, S.D. = 0.58) 
เนื�องจาก ผู้ วิจัยได้วิเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และ
งานวิจัยที�เกี�ยวข้องเพื�อนํามากําหนดกรอบแนวคิดใน
การพฒันารูปแบบการสอน ซึ�งรูปแบบการสอนมีหลาย
รูปแบบ ต้องเลือกให้เหมาะสมกับผลการเ รียนรู้ 
ลักษณะของเนื �อหาวิชา ความพร้อมของผู้ เ รียน  
สภาพแวดล้อม สื�อการเรียนรู้ ผู้ วิจัยจึงนําแนวคิดของ
รูปแบบการเรียนการสอนที� เ ป็นสากล (universal 
design for learning: UDL) ซึ�งออกแบบการเรียน
สาํหรับผู้ เรียนทกุคนมาเป็นแนวทางในการจดัการเรียน
การสอน ดงัที� Hall, Rose and Meyer (2012) กลา่วว่า 
กา รอ อ กแ บบ ก าร เ รีย น รู้ ที�เป็นสากล เป็นวิธีการ
ออกแบบหลกัสตูรอนัประกอบไปด้วย เป้าหมาย สื�อ
การสอน วิธีสอนและการประเมินผล โดยมีความเชื�อว่า 
ในแตล่ะชั �นเรียนนกัเรียนจะมีลกัษณะเฉพาะของแต่ละ
บุคคล ซึ�งมีจุดเด่นและจุดด้อยที�แตกต่างกันออกไป 
ดงันั �นการออกแบบหลกัสตูรจึงเป็นไปเพื�อจัดการเรียน
การสอนให้สอดคล้องกับความต้องการเฉพาะของ
นกัเรียน ช่วยให้นกัเรียนได้รับการสอน มีสว่นร่วมและมี
ความก้าวหน้าในการเรียนตามหลกัสตูรการศึกษาปกติ 
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ดงันั �นการใช้ UDL ในกิจกรรมการเรียนการสอนร่วมกบั
การเรียนรู้ด้วยการวิจัย การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
การเรียนรู้แบบ cooperative และ collaborative ทําให้
ผู้ เรียนมีความพึงพอใจทําให้นกัเรียนมีความสขุในการ
เรียน และสามารถพัฒนาความสร้างสรรค์ได้ตาม
เป้าหมายที�นักเรียนต้องการได้  นักเรียนจึงมีความ
คิดเห็นต่อการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการสอน ใน
ระดบัมาก 
  

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะเพื8อนําผลการวิจัยไปใช้   
จากผลการวิจยัพบว่าการนํารูปแบบการสอนนี �ไป

ใช้ทําให้นกัเรียนมีความรู้กระบวนการสร้างสรรค์สงูขึ �น 
และมีความสร้างสรรค์ในระดับสูง เมื�อพิจารณา
นัก เ รียนเ ป็นรายบุคคลพบว่านัก เ รียนมีความ รู้
กระบวนการสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนทกุคน 
และมีความสร้างสรรค์ระดบัสงูมาก สงู และปานกลาง

ไม่มีผลความสร้างสรรค์ในระดับตํ�า ดังนั �นครูผู้ สอน
สามารถรูปแบบการสอนนี �สามารถนําไปใช้กบันกัเรียน
เพื�อพฒันาความสร้างสรรค์ได้ทุกกลุ่ม และในขั �นการ
จัดการเรียนการสอนผู้ สอนสามารถใช้วิธีการสอนที�
ห ลา ก ห ลา ย ต า ม ค ว า ม ต้ อ ง ก า ร ข อ ง นัก เ รี ย น ที�
นอกเหนือจากที�กําหนดไว้ 

ข้อเสนอแนะเพื8อการวิจัยครั<งต่อไป      
ควรทําการศึกษาผลการใช้รูปแบบการสอนเพื�อ

ส่งเสริมความสร้างสรรค์ให้กับนักเรียนที�ไม่ได้ร่วม
โครงการโรงเรียนมาตรฐานสากล เพื�อศึกษาผลการ
สง่เสริมให้นกัเรียนมีระดบัความสร้างสรรค์เพิ�มขึ �น และ 
ควรมีการวิจัยศึกษาผลการใช้รูปแบบการสอนเพื�อ
ส่ง เสริมความสร้างสรรค์ให้กับนักเ รียนในระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น  เ พื� อพัฒนาลักษณะความ
สร้างสรรค์ให้เกิดขึ �นในตัวนักเรียน ซึ�งเป็นพื �นฐานที�
สาํคญัตอ่ไปในระดบัที�สงูขึ �น 
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