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บทคัดย่อ 

1การวิจยัเรื
อง “กระบวนการแสวงหาแหลง่สารสนเทศ

ในการนําเสนอข่าวกีฬาของหนงัสือพิมพ์ไทยในยุคสื
อ
หลอมรวม” มีวัตถุประสงค์เพื
อศึกษากระบวนการ
แสวงหาแหล่งสารสนเทศในการนําเสนอข่าวกีฬาของ
หนังสือพิมพ์ไทยในยคุสื
อหลอมรวม และเพื
อศึกษา
การใช้ประโยชน์จากแหลง่สารสนเทศของหนงัสือพิมพ์
ไทย โดยผู้ วิจัยใช้การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) เลือกผู้ ให้ข้อมลูในการศึกษา คือ นกัข่าวกีฬา
ของสื
อหนงัสอืพิมพ์ จํานวน 18 คน แบ่งได้ 3 กลุม่แยก
ตามประสบการณ์ ดงันี E กลุ่มนกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์
ทํางาน 1-5 ปี กลุม่นกัขา่วกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 
6-14 ปี และกลุม่นกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 
15 ปี-15 ปีขึ Eนไป 

                                                 
*นกัศกึษาปริญญาบณัฑิตวิทยาลยั ปริญญาศลิปศาสตรมหาบณัฑิต  
สาขานิเทศศาสตร์และสารสนเทศ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 
**อาจารย์ที
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

ผลการวิจยัพบวา่นกัขา่วกีฬาไทยจะมีกระบวนการ
แสวงหาสารสนเทศเ พื
 อ นํา เสนอข่าว กีฬา  ดัง นี E                  
1. กํ า ห น ด ป ร ะ เ ด็ น ต า ม ว า ร ะ ห รื อ กํ า ห น ด ต า ม
สถานการณ์ประจําวัน 2. แสวงหาสารสนเทศจาก
หลากหลายช่องทาง ได้แก่ บุคคล เว็บไซต์ เครือข่าย
สงัคมออนไลน์ 3. รวบรวมสารสนเทศที
แสวงหามาได้
ทั Eงหมด 4. กลั
นกรองประเมินความน่าเชื
อถือ และ 
5. นําเสนอขา่วสาร โดยแหล่งสารสนเทศที
ดีที
สดุใน
ก า ร นํา เ ส น อ ข่าวกีฬ า ภ า ย ใ น ป ร ะ เ ท ศ  ได้แก่ 
บคุคล ทั Eงบคุคลที
เป็นต้นตอของขา่ว หรือบคุคลใกล้ชิด 
เพราะทําให้ได้ข้อมลูและสารสนเทศที
ลกึและกว้างมากขึ Eน 
ซึ
งนกัข่าวมีประสบการณ์ทํางานมาก โดยเฉพาะกลุ่ม
นกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี-15 ปีขึ Eนไป
เ ป็ น ก ลุ่ม ที
 เ ข้ า ถึง แ ห ล่ง ข้ อ มูล บุคคลได้มากที
สุด 
ส่วนกลุ่มนักข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 1-5 ปี
มีความถนัดในการใช้สื
อออนไลน์ในการแสวงหา
สารสนเทศและนําเสนอสารสนเทศมากที
สุด ขณะที

กลุ่มนกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 6-14 ปีเป็น
กลุ่มที
ผสมผสานการใช้สื
อทั Eงการเข้าถึงแหล่งข่าว
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บคุคลได้ดีควบคู่กับการใช้สื
อออนไลน์ในการแสวงหา
สารสนเทศและนําเสนอสารสนเทศได้ดีเช่นกนั 

 

คาํสาํคัญ: การแสวงหาสารสนเทศ, นกัขา่วกีฬา,  
สื
อหลอมรวม 

 

Abstract   
This research on information sourcing 

process of Thai newspaper for sports coverage in 
the era of media convergence was aimed to 
examine the process of Thai Newspaper in 
sourcing for information for its sports news 
coverage. This was qualitative research collecting 
data from a total of 18 sports news reporters, 
which could be classified into 3 main groups by 
their years of experience, including those with 1-5 
years, 6-14 years, and 15 years and over.   

Findings revealed that information sourcing 
process of Thai sports news reporters were as 
follows: (1) Setting topics in accordance with schedule 
or situations on daily basis, (2) Searching for 
further information from various additional 
sources, such as people in the news, websites, 
and other social networks, (3) Gathering all 
findings that were currently on hands, (4) Conducting 
filtering and reliability check, and 5) Reporting the 
news. Information source for news report on local 
sports was people, including those who were in 
the news themselves and those who were related 
to them.  The reason was that information from 
such sources could either be sought further in 

depth or on wider coverage. Reporters with 
longer field experience, especially those with 
experience of 15 years and over, was the group 
that could best reach for people sources the 
most, while reporters with as short experience as 
1-5 years were the best in both online information 
sourcing or online news reporting. Those with 6-
14 years of field experience were the group of 
reporters, who could effectively use their process 
in seeking information, either from people or 
online sources, and reporting news as well. 

 

Key words: Information Sourcing Process, Sports 
News Reporters, Media Convergence   
 

บทนํา 
“ข่าวกีฬา” เ ป็ น ข่าว สา ร ป ระ เ ภท ห นึ
ง ที
ได้รับ

การคดัเลือกให้มีการนําเสนอมาอย่างต่อเนื
อง เห็นได้
จากการออกหนังสือพิมพ์กีฬารายวันฉบับแรกเมื
อปี 
พ.ศ. 2527 โดยสื
อมวลชนทั
วไปก็ได้ให้ความสําคญักบั
ขา่วกีฬาเช่นกนั มีการเพิ
มเนื Eอที
ในการนําเสนอขา่วกีฬา
มากขึ Eน  ทั Eง ในข่าว กีฬาในประเทศและข่าว กีฬา
ตา่งประเทศ โดยมีการแยกสว่นข่าวกีฬา เพื
อให้ผู้สนใจ
ติดตามขา่วสารด้านกีฬาได้สะดวกมากขึ Eน แสดงให้เห็น
ถึงบทบาทการรายงานข่าวกีฬาว่ามีความสําคัญกับ
สงัคมไทยได้อยา่งชดัเจน (สภาการหนงัสอืพิมพ์, 2556) 
สอ ด ค ล้อ ง กับ ที
  สุรสิทธิl วิทยารัฐ (2545) ระบุว่า
สงัคมไทยนิยมรับชมกีฬาอยา่งกว้างขวาง ทั Eงที
เป็นกีฬา
อาชีพและกีฬาสมัครเล่น ข่าวสารด้านกีฬาจึงเป็นที

สนใจสาํหรับบคุคลทั
วไปเป็นอย่างมาก สื
อสารมวลชน
มีการจัดแบ่งพื Eนที
ข่าวสําหรับกีฬาโดยเฉพาะ และใน
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ปัจจุบนัความนิยมข่าวกีฬายิ
งขยายตวัออกไปมากขึ Eน 
เ นื 
อ ง จ า ก ก า ร ร า ย ง า น ข่า ว ข อ ง สื 
อ ม ว ล ช น ที
มี
ความรวดเร็วและหลากหลายมิติ โดยกาญจนา แก้วเทพ 
และทิฆมัพร เอี
ยมเรไร (2554) ระบวุา่ มีหลกัฐานยืนยนัว่า
มีการรายงานข่าวกีฬาบางประเภทผ่านหนังสือพิมพ์ 
โดยเฉพาะกีฬาฟตุบอลที
ถกูนําเข้ามาในสมยัรัชกาลที
 5 
พบว่ามีการเขียนรายงานข่าวการแข่งขันกีฬาที
มี
ลกัษณะเฉพาะ เช่น การเขียนด้วยโคลงประกอบการ
รายงานขา่ว รวมทั Eงยงัพบว่าหนงัสือพิมพ์เลือกรายงาน
ข่าวกีฬาเฉพาะในส่วนที
ราชสํานักหรือชนชั Eนสูงเป็น
ผู้จดัการแขง่ขนั ซึ
งเป็นเรื
องปกติของยคุสมยัเพราะกีฬา
สากล เช่น ฟุตบอล เทนนิส หรือกอล์ฟ เป็นกีฬาของ
ประเทศตะวันตกที
ชนชั Eนสูงของไทยในสมยันั Eนเป็น
ผู้ นําเข้ามา ซึ
งหากวิเคราะห์การนําเสนอข่าวกีฬามา
ยาวนานของสื
อมวลชนไทย สะท้อนให้เห็นว่าข่าวกีฬา
ได้รับความสนใจจากผู้บริโภคคนไทยมายาวนาน  

ด้านสื
อวิทยุโทรทศัน์เข้ามาในสงัคมไทยในช่วงที

การกีฬาของไทยแพร่หลายแล้ว จากบทบาทหน้าที
ของ
สื
อหนังสือพิมพ์ที
มีมาก่อนหน้า ดังนั Eน  วิทยุและ
โทรทัศน์ จึงเป็นช่องทางที
ช่วยขยายปริมาณผู้ รับสาร
มากขึ Eนและยังมีการนําเสนอเนื Eอหากีฬาต่างประเทศ 
เช่น การแข่งขันฟุตบอลโลก โอลิมปิกเกมส์ เอเชี
ยนเกมส์ 
และซีเกมส์ ซึ
งจากความนิยมในการบริโภคข่าวกีฬาที

เพิ
มมากขึ Eน ทํา ใ ห้ สื 
อ ม ว ล ช น ใ ห้ ค ว า ม สํา ค ัญ กับ
การนําเสนอข่าวกีฬาในหลากหลายแง่มมุ มีการนําเสนอ
ในมุมที
 เ กี
ยวกับเ รื
 องราวของตัวนักกีฬาที
ประสบ
ความสําเร็จ ทําให้แรงบังดาลใจให้กับผู้ บริโภคเป็น
เยาวชนรุ่นใหม่ ซึ
งในยุคเทคโนโลยีข่าวสารทําให้เกิด 
“การหลอมรวมเทคโนโลยีสื
อ” สง่ผลให้มีแหลง่ที
มาหรือ
แหล่งสารสนเทศทางการกีฬาใหม่ ๆ เช่น ข่าวสารจาก
องค์กรกีฬาทั Eงในประเทศและตา่งประเทศ ข่าวสารจาก

สมาคมกีฬาต่าง ๆ ทั Eง ในระดับประเทศและท้องถิ
น 
ข่าวจากตวับุคคลในวงการกีฬาเอง ข่าวจากเว็บไซต์ที

เกี
ยวข้องกบัวงการกีฬา ข่าวจากสื
อสงัคมออนไลน์ของ
คนในวงการกีฬา ซึ 
 ง สื 
อ มว ลช น ไท ยต้องปรับตัวใน
การรับแหล่งสารสนเทศใหม่ ๆ และเป็นผู้ รวบรวม 
ประเมิน วิเคราะห์ สงัเคราะห์ เพื
อนําสารสนเทศที
ได้ 
มานําเสนอเป็นข้อมูลหรือข่าวสารที
มีคุณค่าและมี
คุณสมบัติที
ถูกต้องครบถ้วนเพื
อให้ผู้ บริโภคได้รับ
ข่าวสารที
ถกูต้องในทกุแหล่งสารสนเทศที
เข้าถึง ผู้วิจัย
จึงสนใจศึกษาเรื
 อง “กระบวนการแสวงหาแหล่ง
สารสนเทศในการนําเสนอข่าวกีฬาของหนังสือพิมพ์
ไทยในยุคสื
อหลอมรวม” โด ย เ น้ น สื
อ ห น ัง สือ พิมพ์ 
เพื
อนําข้อมลูมาใช้ในการพฒันาเพิ
มขีดความสามารถ
ทางการแข่งขันในการนําเสนอข่าวกีฬาและใช้ข้อมูล
จากแหล่งสารสนเทศที
หลากหลายอย่างถกูต้องใน
การนําเสนอข่าวสารด้านการกีฬาอนัเป็นประโยชน์กับ
ผู้บริโภค  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เ พื
 อ ศึ ก ษ า ก ร ะ บ ว น ก า ร แ ส ว ง ห า แ ห ล่ ง

สารสนเทศในการนําเสนอข่าวกีฬาของหนังสือพิมพ์
ไทยในยคุสื
อหลอมรวม 

2. เ พื
 อ ศึ ก ษ า ก า ร ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ จ า ก แ ห ล่ ง
สารสนเทศของหนงัสอืพิมพ์ไทย 
 

ขอบเขตของการวิจัย  
การวิจัยครั Eง นี Eผู้ วิจัยไ ด้ กําหนดผู้ ใ ห้ ข้อมูลใน

การศึกษา คือ นกัข่าวกีฬาจากสื
อหนงัสือพิมพ์รายวนั
ของไทย แบ่งเป็น นกัข่าวกีฬาจากหนงัสือพิมพ์รายวนั
สายปริมาณ ได้แก่ ไทยรัฐ เดลินิวส์ และคมชดัลกึ และ
นักข่าวกีฬาจากหนังสือพิมพ์รายวันสายเฉพาะทาง 
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ได้แก่  สยามกีฬา สตาร์ซอคเก้อร์ และฮอตสกอร์ 
จํานวน 18 คน โดยผู้ วิจัยได้เลือกกลุ่มตวัอย่างแบบ
เจาะจง (Purposive) โดยใช้ประสบการณ์ในการทํางาน
เป็นเกณฑ์หลกัในการกําหนดคณุสมบตัิของผู้ ให้ข้อมลู
ในการศกึษา แบง่เป็น 3 กลุม่ คือ 1. กลุม่นกัข่าวกีฬาที

มีประสบการณ์ทํางาน 1-5 ปี จํานวน 4 คน 2. กลุม่นกัขา่วที

มีประสบการณ์ทํางาน 6-14 ปี จํานวน 4 คน และ 
3. กลุม่นกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี และ 
15 ปีขึ Eนไป จํานวน 10 คน 

 

การทบทวนวรรณกรรม      
1. กระบวนการแสวงหาสารสนเทศ 
 ชัชวาลย์ วง ษ์ปร ะ เ ส ริ ฐ  (2537) ได้ระบุว่า

การแสวงหาข้อมลูสารสนเทศ ประกอบด้วย 3 ขั Eนตอน 
ดงันี E 1. การตระหนกัและเลง็เห็นถึงความต้องการข้อมลู
สารสนเทศ บุคคลที
ต้องการข้อมูลสารสนเทศอย่าง
เร่งดว่นและตระหนกัวา่เรื
องที
ต้องการเป็นเรื
องที
สําคญั 
บุคคลผู้นั Eนจะแสดงพฤติกรรมโดยการแสวงหาข้อมูล
สารสนเทศ 2. การพิจารณาถึงแหล่งที
มาของข้อมูล
สารสนเทศ เป็นการพิจารณาคดัเลือกแหลง่ของข้อมูล
สารสนเทศแต่ละแหล่งว่าแหล่งใดสามารถตอบสนอง
ความต้องการของตนเองได้ดีที
สดุ 3. การเลือกวิธี
แสวงหาข้อมูลสารสนเทศ เป็นการเลือกใช้แหล่งที
มา
ของข้อมูลสารสนเทศที
มีอยู่  โดยผู้ แสวงหาข้อมูล
สารสนเทศจะตัดสินใจเลือกใช้แหล่งที
คิดว่าดี และ
ประหยดัทั Eงการประหยัดเวลา ประหยัดแรงงาน และ
ประหยัดทุนทรัพย์ โดยปรกติแล้วผู้ แสวงหาข้อมูล
สารสนเทศจะใช้ ข้อมลูสารสนเทศที
ตนมีอยูเ่ดิม หาก
ไม่พอจึงจะไปค้นคว้าแสวงหาข้อมูลสารสนเทศจาก
แหล่งอื
น เช่น บุคคล ได้แก่ เพื
อนร่วมงาน เพื
อนบ้าน 
หรือสมาชิกในครอบครัว จากนั Eนจึงจะไปแสวงหาข้อมลู

สารสนเทศจากบคุคลที
เกี
ยวข้องและเลอืกแสวงหาจาก
แหลง่สารสนเทศอื
น ๆ ที
ไมใ่ช่บคุคลเป็นท้ายสดุ 

2. แนวคิดเกี4ยวกับสื4อหลอมรวม 
 เ กิ ด ก า ร ถื อ กํ า เ นิ ด ข อ ง สื
 อ ห ล อ ม ร ว ม 

(Convergence Media) ที
มีการหลอมรวมเทคโนโลยี
ได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของคนในสังคม
มากขึ Eนในหลากหลายด้าน รวมถึงบทบาทด้านการสื
อสาร 
โดย Jenkins (2006) อธิบายว่า ยุคการหลอมรวม
เทคโนโลยีเป็นการหลอมรวมเนื Eอหาของสื
อจากหลาย
ช่องทาง ตลอดจนพฤติกรรมการใช้สื
อของคนในสงัคม
ซึ
ง มีค วา ม ร่ วม มือ ระ หว่า ง สื
อ หลาย รูปแบบ เช่น 
การเข้าถึงอินเตอร์เน็ต จากโทรศพัท์มือถือ การเข้าถึง
อิน เ ต อ ร์ เ น็ตจ า ก โทรทัศน์ เป็นต้น โดย ณรงค์ศักดิl 
ศรีทานนัท์ (2554) ระบุคุณลักษณะของสื
อใหมว่า่มี 
3 ประการ ดังนี E 1. การบูรณาการ (Integration) 
2. การมีปฏิสมัพนัธ์ (Interactivity) และ 3. การเข้ารหสั 
ดิจิตลั (Digital Code) 

3. ความสาํคัญของแหล่งสารสนเทศ   
 แหล่งสารสนเทศ (Information Sources) 

หมายถึง แหลง่ผลิตหรือแหลง่ที
เป็นศนูย์รวมทรัพยากร
สารสนเทศในรูปลักษณ์ที
หลากหลายไว้ให้บริการแก่
ผู้ ต้องการสารสนเทศ โดย อาภากร ธาตุโลหะ (2553) 
แ ล ะ ค ณ า จ า ร ย์ภ า ค ว ิช า บ ร ร ณ า รัก ษ ศ า ส ต ร์ 
คณะมนุษยและสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
(2548) ได้แบ่งประเภทของแหลง่สารสนเทศคล้ายคลงึกนั 
ได้แก่ แหลง่สารสนเทศห้องสมดุ แหลง่สารสนเทศสถาบนั 
แห ล่ง สา ร สนเ ท ศ บุค ค ล แหล่งสารสนเทศสถานที
 
แหล่งสารสนเทศสื
อมวลชน และแหล่งสารสนเทศ
คอมพิวเตอร์หรืออินเตอร์เน็ต   

 แหลง่สารสนเทศทางด้านกีฬา จากการวบรวม
ข้อมลู ผู้วิจยัสามารถแบง่แหลง่สารสนเทศทางด้านกีฬา 
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ออกเป็น 2 กลุม่ใหญ่ ดงันี E 1. แหลง่สารสนเทศปฐมภมูิ 
ได้แก่ องค์กรท้องถิ
น ในส่วนกลางและส่วนภูมิภาค
เกี
ยวกับแวดวงการกีฬา องค์กรภาคประชาชน องค์กร
นิติบญัญตัิ องค์กรบริหาร ที
เป็นบคุคล หรือองค์กรของ
รัฐองค์กรที
อยู่ภายใต้พระราชบญัญัติการกีฬา องค์กร
กีฬานานาชาติ องค์กรธุรกิจ กระทรวงการท่องเที
ยว
และกีฬา  การ กีฬาแห่งประ เทศไทย  สํานักงาน
คณะกรรมการการอดุมศึกษา คณะกรรมการโอลิมปิค
แห่งประเทศไทยฯ สมาคมกีฬาแห่งประเทศไทย 
กระทรวงกลาโหม ก รุ ง เ ท พ ม ห า น ค ร  หน่วยงาน
ภาคเอกชน สโมสรกีฬาต่าง ๆ ทั Eงภาครัฐ รัฐวิสาหกิจ 
เอกชน สมาคมวิชาทางพลศกึษา และวิทยาศาสตร์การ
กีฬา 2. แหลง่สารสนเทศทตุิยภมูิ ผู้สื
อขา่วกีฬาของไทย
มีแหล่งข่าวและแหล่ง ที
มาของข้อมูลสารสนเทศ
หลากหลาย สามารถแยกแยะตามสภาการหนงัสอืพิมพ์แหง่ชาติ 
(2556) ได้ดงันี E จากสํานกัข่าว จากการสื
อข่าวภายใน
องค์กรสื
อ จากสื
อออนไลน์ จากองค์กรหรือหน่วยงาน
ภายนอก 

4. แนวคิดเรื4องสารสนเทศและข่าวกีฬา 
 สารสนเทศ หมายถึง ข่าวสาร ข้อมูลหลากหลาย

ประเภท ข้อเท็จจริง ความรู้ ประสบการณ์ หรือเหตกุารณ์ 
ซึ
งผา่นกระบวนการประมวลผล ถกูจดัเก็บและแสดงผล
ออกมาในรูปแบบของช่องทางที
หลากหลาย เช่น 
หนงัสอื, วารสาร, หนงัสือพิมพ์, รายงาน, โสตทศันวสัด ุ
เป็นต้น ซึ
งสามารถนําเนื Eอหาไปใช้ประโยชน์ได้ตาม
ต้องการ และจากการอธิบายความหมายและที
มาของ
สารสนเทศดังกล่าว จ ะ เ ห็น ว ่า ค ว า ม ห ม า ย ของ
สา รสนเ ทศ เ กี
ยว ข้อ งกับข้อมูล กา รป ระ มว ลผล 
และการใช้ประโยชน์ จึงกล่าวได้ว่าสารสนเทศ คือ 
ข้อมูลที
ผ่านการประมวลผลและนําไปใช้ประโยชน์ได้ 
โดยความสําคัญของสารสนเทศ คณาจารย์ภาควิชา

บรรณารักษศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลยับรูพา (2548) ได้ชี Eวา่สารสนเทศมีความสาํคญั 
คือ ช่วยสนบัสนนุการวางแผนและนโยบายการพฒันา
ในด้านต่าง ๆ ให้สอดคล้องกบัสถานการณ์ความเป็นจริง
ในปัจจุบันมากที
สุด ช่วยแก้ปัญหา ตลอดจนพัฒนา
ป รั บ ป รุ ง ขั Eน ต อ น แ ล ะ ก ร ะ บ ว น ก า ร ผ ลิ ต ใ ห้ มี
ประสิทธิภาพสูงขึ Eน ช่วยติดตามความเจริญก้าวหน้า
ทางเทคโนโลยีและการเปลี
ยนแปลงต่าง ๆ ของโลกได้
อย่างรวดเ ร็ว  สารสนเทศทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เ ป็นสิ
 ง จํา เ ป็นต่อการวิจัยและพัฒนา 
โด ย เ ฉ พ า ะ เ รื
 อ ง ที
 เ กี 
 ย ว ข้ อ ง กับกิจกรรมการผลิต 
การคิดค้นผลติภณัฑ์ใหม ่ๆ การขยายธุรกิจ หรือรองรับ
ก า ร พัฒ น า ข อ ง เทคโนโลยีใหม่ ๆ เป็นสิ
งจําเป็นใน
การพฒันาภาคอุตสาหกรรมให้มีความเจริญก้าวหน้า 
แ ละ ช่ว ย พัฒ น า ศ ัก ย ภา พ ข อ ง ค น ใ น สัง ค ม ให้มี
การพฒันาตนเองอย่างต่อเนื
อง สร้างสงัคมแห่งการเรียนรู้  
ซึ
งเป็นสิ
งจําเป็นในชีวิตทกุวนันี E 

 หลกัการของ "การกีฬา" มีจุดมุ่งหมายพื Eนฐาน
เพื
อส่งเสริมให้ร่างกายมีความแข็งแรง และสามารถที

จะแสดงศกัยภาพทางด้านกีฬา เพื
อความสามคัคีและ
เ ส ริ ม ส ร้ า ง คุณ ภ า พ ชีวิต ข อ ง ค น ในสังคมให้ดีขึ Eน 
โดยพจนานกุรรม ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 
(2546) ให้ความหมายของ กีฬา หมายถึง กิจกรรมหรือ
การเล่น เพื
อความสนุกเพลิดเพลิน เพื
อความแข็งแรง
หรือเพื
อผ่อนคลายความตึง เค รียดทางจิต ขณะที

สภาการหนงัสือพิมพ์แห่งชาติ (2556) ให้ความหมาย
ของ "ขา่วกีฬา" ว่า เป็นการรายงานข้อเท็จจริงทางด้าน
การกีฬา อาทิ ผลการแข่งขนักีฬา รายงานเกมการแข่งขนั
กีฬา ความเคลื
อนไหวของวงการกีฬา ตลอดจนข้อมูล
ข่าวสารเพื
อให้เกิดความรู้ความเข้าใจด้านกีฬาอย่าง
ถกูต้องและสร้างสรรค์จรรโลงสงัคม เช่นเดียวกับReal 



78 วารสารบัณฑิตศึกษา : มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา 

 

(1998) ที
 ชี Eใ ห้ เห็นความสําคัญของสื
อกีฬาว่า หาก
ไม่สนใจสื
อกีฬา เปรียบเสมือนการละเลยบทบาท
ของศาสนจกัรในยคุกลาง เพราะตอนนี Eเรื
องสําคญัของ
สังคมได้แฝงตัวอยู่ในสื
อกีฬาในทุกแง่มุมของชีวิต 
พร้อมชี Eว่ามี 3 ตวัแปรสําคญัที
น่าจะเกี
ยวข้องกับสื
อ
กีฬาในยุคปัจจุบนั ได้แก่ 1. องค์กร/สถาบนัสําคญัที

เกี
ยวข้อง 2. ความหมายที
สื
อเผยแพร่ 3. ผู้ รับสารกบั
อํานาจในการสร้างความหมายสารขึ Eนมาใหม ่ 

 สภาการหนงัสือพิมพ์ (2556) ระบุว่าบทบาท
ของขา่วกีฬาที
มีตอ่สงัคมนั Eน สงัคมให้ความคาดหวงัว่า
ข่าวกีฬาจะต้องมุ่ง เ น้นในการนําเสนอข่าวสารที

ส ร้ า ง ส ร ร ค์จ ร ร โ ล ง สังคม การนําเสนอข่าวสาร
จะต้องไมบิ่ดเบือนข้อเท็จจริง เพื
อรับรู้ข่าวสารที
ถกูต้อง 
เพื
อพนูความรู้ พฒันาทกัษะความสามารถ รับข่าวสาร
เ พื
อความบัน เ ทิง และส่งเสริมด้านสขุภาพ โดยต้อง
ไมชี่ Eนําไปในทิศทางใดทิศทางหนึ
ง หรือแนวโน้มจงูใจให้
สงัคมเกิดความคิดเอนเอียงไปในทิศทางที
ไม่เหมาะสม 
ซึ
งปัจจยัสาํคญัที
สง่ผลตอ่การทําหน้าที
รายงานขา่วของ
นักข่าวกีฬาจะเปลี
ยนแปลงไปตามสภาพสังคม 
การเมือง และเศรษฐกิจ ดังนั Eน หากผู้ สื
อข่าวกีฬา
ต้องการเสนอข่าวในแนวทางสร้างสรรค์ จะต้องมี
ความรู้ความเข้าใจเ กี
ยวกับมิติต่าง ๆ ได้แก่ 1. มิติ
ด้านธุรกิจ 2. มิติทางกฎหมาย 3. มิติทางการเมือง และ 
4. มิติทางสงัคม 

5. การรู้เท่าทันสื4อและสารสนเทศ 
 การรู้เทา่ทนัสารสนเทศ (Information literacy) 

บญัญัติมาจากคําว่า “information literacy” หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลในการระบุความต้องการ
สารสนเทศของตนเอง รู้จกัใช้เครื
องมือและกระบวนการ
ค้นหาเพื
อระบุแหล่งสารสนเทศ สามารถประเมิน 
วิเคราะห์ สงัเคราะห์ และใช้สารสนเทศที
มีได้อย่างเต็ม

ประสิทธิภาพ เ พื
 อการค้นคว้า เ รียน รู้ตลอดชีวิต 
(American Library  Association, 1989)  
  

วิธีดาํเนินการวิจัย 
1. ระเบียบวิธีวิจยั โดยการวิจยัครั Eงนี Eเป็นการวิจยั

เชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ด้วยการสมัภาษณ์
เชิงลกึ (In-Depth Interview) โดยใช้เวลาในการสมัภาษณ์
ตั Eงแต่ 30-60 นาที ซึ
งการสนทนาระหว่างผู้สมัภาษณ์
หรือผู้ดําเนินการ (Moderator) กับผู้ถูกสมัภาษณ์จะ
ดําเนินไปตามความคิดและความรู้สกึของผู้ตอบคําถาม 

2. ขั Eนตอนการวิจยั ประกอบด้วย 1. ศึกษาทฤษฎี
ที
เกี
ยวข้องและงานวิจัยเกี
ยวกับกระบวนการแสวงหา
แหล่งสารสนเทศจากเอกสารวิชาการ บทความในสื
อ
ตา่ง ๆ ทั Eงภาษาไทย และภาษาต่างประเทศ 2. กําหนด
กรอบระยะเวลาการรวบรวมข้อมลูตั Eงแตเ่ดือนมกราคม-
เมษายน พ.ศ. 2559 3. รวบรวมข้อมลูกระบวนการ
แสวงหาแหล่งสารสนเทศในการนําเสนอข่าวกีฬาของ
สื
อมวลชนไทย 4. ดํา เนินการสัมภาษณ์เชิงลกึ และ 
5. วิเคราะห์ข้อมลูจากการสมัภาษณ์มาวิเคราะห์ร่วมกบั
ทฤษฎีและงานวิจยัที
ได้ศกึษามา และนําเสนอข้อมลู     

3. ดําเนินการสมัภาษณ์ผู้ ให้ข้อมูลในการศึกษา
เชิงลึก ตามกลุ่มที
แบ่งไว้ คือ 1. กลุ่มนกัข่าวกีฬาที
มี
ประสบการณ์ทํางาน 1-5 ปี จํานวน 4 คน 2. กลุม่นกัข่าวที

มีประสบการณ์ทํางาน 6-14 ปี จํานวน 4 คน 3. กลุม่นกัข่าว
กีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี และ 15 ปีขึ Eนไป 
จํานวน 10 คน 

4. การวิเคราะห์ข้อมลู เมื
อได้รับข้อมลูจากการสมัภาษณ์
ตามที
ได้กําหนดไว้ ผู้ วิจัยจะนํามาวิเคราะห์ข้อมูล 
ภายใต้กรอบ บ ท บ า ท แ ละ ห น้ า ที
ข อ ง สื
อ ม ว ลช น 
สื
อหลอมรวม แนวคิดเกี
ยวกบัขา่วกีฬา แนวคิดเกี
ยวกบั
สารสนเทศ และแหลง่สารสนเทศทางด้านกีฬา รวมถึง 
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การวิเคราะห์การใช้ประโยชน์จากแหลง่สารสนเทศของ
ผู้สื
อข่าวกีฬา ตลอดจนปัญหา อุปสรรค นําองค์ประกอบ
ด้านประสบการทํางานมาเป็นสว่นหนึ
งในการวิเคราะห์
ข้อมูลและเปรียบเทียบให้เห็นถึงกระบวนการแสวงหา
แหลง่สารสนเทศในการนําเสนอขา่วกีฬาของสื
อมวลชน
ไทยของสื
อมวลชนที
มีประสบการณ์ทํางานที
แตกต่าง
กนั และใช้แนวคิดตามทฤษฎีและงานวิจยัมาวิเคราะห์
ผลวิจยัตอ่ไป 
 

ผลการวิจัย 
กลุ่มนักข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 1-5 ปี 

มีกระบวนการแสวงหาสารสนเทศที
เริ
มจากเครือข่าย
ส ัง ค ม อ อ น ไลน์  โด ย จะตรวจสอบว่าในแต่ละวันมี
ความเคลื
อนไหวทางด้านกีฬาที
สําคัญอะไรบ้าง 
จากนั Eนจะพิจารณาว่ามีส่วนใดที
ยังขาดหายไป เช่น 
เบื Eองหลงั เกร็ดเล็กเกร็ดน้อย เพื
อให้มีความแตกต่าง 
การคาดเดาเหตกุารณ์ลว่งหน้า สว่นผลการแขง่ขนัยงัคง
นําเสนออยู ่แตจ่ะเป็นเรื
องรองลงมา สว่นกระบวนการเลอืก
แหล่งสารสนเทศ ประกอบด้วย ถูกต้อง น่าเชื
อถือ 
ครบถ้วน เป็นธรรม รวดเร็ว โดยแหล่งสารสนเทศใน
การนําเสนอข่าวด้วยการใช้ทกุแหลง่ที
สามารถเท่าที
ทําได้ 
ทั Eงสมัภาษณ์บคุคล เครือข่ายสงัคมออนไลน์ข้อมลูจาก
องค์กรกีฬา แต่สิ
งที
เน้นมากที
สดุ คือ การถามตรงกับ
บุคคล ร ว ม ถึง เ อ ก สา ร ที
 เ ป็ น ท า ง ก า ร เพราะเป็น
ความถูกต้อง และความน่าเชื
อถือ เพื
อไม่ให้เกิดข้อ
โต้แย้งตามมา สําหรับเครือข่ายสงัคมออนไลน์จะเป็น
ต้นทุนทางด้านข้อมูลเบื Eองต้น เพื
อให้ไปต่อยอดข้อมูล
ด้านอื
น ๆ ได้ สาํนกัขา่วก็เช่นกนั โดยช่องทางการติดตอ่
บคุคลได้ทั Eงโทรศพัท์ ไลน์ เฟซบุ๊กเป็นช่องทางได้ทั Eงหมด 

สําหรับกลุ่มนักข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 
6-14 ปี มีกระบวนการแสวงหาสารสนเทศที
เริ
มจาก

การคิดประเด็นที
สนใจ จากนั Eนจะแสวงหาข้อมูลที

พอจะหาได้ เ บื Eองต้น เช่น การค้นหาทางอินเตอร์เน็ต 
ถ้ายังไม่ชัดเจนก็ต้องไปหาต่อจากแหล่งอื
น ๆ เช่น 
เว็บไซต์ บุคคล ยิ
งมีแหล่งข่าวครอบคลมุยิ
งทําให้ข่าว
สมบรูณ์ โดยหากข้อมลูนั Eนไม่เสียหาย แหลง่ข่าวบคุคล
สว่นใหญ่จะพร้อมให้ข้อมลูที
แท้จริง ตลอดจนการสั
งสม
ประสบการณ์เป็นส่วนสําคญั กา รพ ย าย าม เ ข้า ถึง
แหล่งข่าว การส ร้างคว ามน่า เ ชื
 อถือกับแหล่งข่าว 
การให้เกียรติแหลง่ข่าว ตลอดจนความคุ้นเคยในกีฬา
นั Eน ๆ จะช่วยให้การนําเสนอขา่วกีฬาถกูต้องชดัเจนตรง
ประเด็นมากขึ Eนด้วย โดยนกัข่าวกลุ่มนี Eมีประสบการณ์
ทํางานมาได้ในระดบัหนึ
งจนทราบดีว่าจะหาข้อมูลได้
จากแหล่งใด และส่วนใหญ่จะสามารถหาข้อมูลที

ต้องการได้หมด ยิ
งมีประสบการณ์ในการทํางานมากก็
ยิ
งเรียนรู้ได้วา่จะแสวงหาแหลง่สารสนเทศได้จากแหลง่
ใดบ้าง 

ด้านกลุม่นกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี 
และ 15 ปีขึ Eนไป มองว่ากระบวนการในการแสวงหา
สารสนเทศทางด้านกีฬา เริ
มจากค้นหาข้อมลูจากแหลง่
ต่าง ๆ เช่น ห้ อ ง ส มุด  ก า ร บ อ ก เ ล่า ข อ ง น ัก กีฬ า 
จากอิน เตอ ร์ เน็ต ที
เชื
อถือได้ แล้วจึงนํามาวิเคราะห์ 
เพื
อนําเสนอต่อไป โดยการประเมินแหล่งสารสนเทศ 
ต้องรวดเร็ว น่าเชื
อถือ ถกูต้อง ชดัเจน ทนัสมยั เป็นต้น 
ซึ
งยอมรับว่าประสบการณ์การทํางานด้านสื
อมวลชน
กีฬามีผลตอ่การแสวงหาข้อมลูสารสนเทศ โดยปัจจุบนั
แหล่งสารสนเทศประเภทเครือข่ายสงัคมออนไลน์ เช่น 
อินสตาแกรม เฟซบุ๊ก รวมถึง เว็บไซต์ตา่ง ๆ  มีความสําคญั
มากขึ Eน เ นื
อ ง จ า ก ตอ บ สน อ ง ด้านความรวดเร็วใน
การค้นหา ยกตวัอยา่ง ในอดีตการทําข่าวกีฬาในหลาย
รายการแข่งขนั ผู้สื
อข่าวต้องเดินทางไปเฝ้าเหตกุารณ์
ตามสถานที
จริง อยากได้ข่าวฟุตบอลต้องไปสนาม
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ฟุตบอล อยากได้ข่าวมวยต้องไปสนามมวย แต่ด้วย
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีการสื
อสาร ทําให้มีขา่วสาร
หลั
งไหลมาตลอด 24 ชั
วโมง สามารถติดต่อสื
อสารกับ
แ ห ล่ง ข ่า ว ผ่า น ช่อ ง ท า ง อ อ น ไ ล น์ ไ ด้ ซึ
งทําให้มี
ความสะดวกมากขึ Eน   

 

อภปิรายผล 
จากการศึกษา กระบวนการ แสวงหาแหล่ ง

สารสนเทศในการนําเสนอข่าวกีฬาของหนังสือพิมพ์
ไทยในยุคสื
อหลอมรวมของผู้ ให้ข้อมูลในการศึกษา 3 
กลุ่มแบ่งตามประสบการณ์ในการทํางานข่าว ได้แก่ 
ก ลุ่ม นัก ข่า ว กีฬ า ที
มีประสบการณ์ทํางาน 1-5 ปี 
กลุม่นกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 6-14 ปี และ
กลุม่นกัขา่วกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี และ 15 ปี
ขึ Eนไป พบวา่ กลุม่นกัขา่วที
มีประสบการณ์ที
แตกตา่งกนั 
มีโมเดลในการทํางานหรือมีกระบวนการแสวงหาแหลง่
สารสนเทศและเข้าถึงแหลง่สารสนเทศที
แตกต่างกนั 
ซึ
งสอดคล้องกบัชัชวาลย์ วงษ์ประเสริฐ (2537) ที
ระบุ
วา่ประสบการณ์เป็นสว่นหนึ
งในองค์ประกอบที
มีผลต่อ
การพิจารณาแสวงหาสารสนเทศ และยงัสอดคล้องกับ
งานวิจัยเรื
อง "กระบวนการแสวงหาข้อมูลสารสนเทศ
ของสถานีวิทยโุทรทศัน์ไทยทีวีสีช่อง 3 อ.ส.ม.ท." ของ 
ดนยันพ  เกราะทอง (2544) ที
พบว่า ประสบการณ์และ
ควา มสนิท สน มกับแหล่งข่าวเป็นองค์ประกอบหนึ
ง 
แต่การทราบว่าจะหาข้อมูลสารสนเทศที
ต้องการจาก
แหลง่ใดก็เป็นหวัใจอนัดบัต้น ๆ หลงัจากนั Eนก็คดักรอง
ก่อนนําเสนอ และประสบการณ์ 

ในการศึกษาครั Eงนี E แ ม้ว่าภาพรวมกรอบใน
ก า ร ทํา ง า น แ ล ะ ก า ร เข้าถึงแหล่งสารสนเทศจะมี
ความคล้ายกัน แต่มีรายละเอียดที
แตกต่างกันใน
กระบวนการทํางาน ที
กลุม่นกัขา่วกีฬาที
มีประสบการณ์

ทํางาน 1-5 ปีจะเน้นความเร็ว ให้นํ Eาหนกักบันําเสนอ
ข่าวบนสื
อออนไลน์มากกว่าสื
อหนงัสือพิมพ์ ส่วนกลุ่ม
นกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี และ 15 ปีขึ Eนไป
จะให้นํ Eาหนักกับนําเสนอข่าวบนสื
อหนังสือพิมพ์
มากกว่าสื
อออนไลน์ ส่วนการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศ 
การค้นหาข้อมูลเชิงลกึ การสมัภาษณ์แหลง่ข่าวบคุคล 
เลือกใช้แหล่งสารสนเทศที
 เหมาะสม และการใช้
ประโยชน์สารสนเทศที
แสวงหามาได้นั Eน กลุ่มนกัข่าว
กีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี และ 15 ปีขึ Eนไปจะ
ทําได้ดีกวา่ 

ขณะที
กลุม่นกัขา่วกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 6-
14 ปี เป็นกลุ่มที
มีความผสมผสานกันระหว่างกลุ่ม
นักข่าวกีฬา ที
มีป ระ สบก ารณ์ ทํา งาน 1-5 ปี กับ 
กลุม่นกัขา่วกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี และ 15 ปี
ขึ Eนไป นั
นคือ มีการปรับตวัในการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศ
ได้ทกุรูปแบบ ค้นหาข้อมูลเชิงลกึ เข้าถึงการสมัภาษณ์
แหลง่ขา่วบคุคล และแหลง่สารสนเทศที
เหมาะสม และ
ก า ร ใ ช้ ป ร ะ โ ย ช น์ส า ร ส น เ ท ศ ที
แสวงหามานั Eนมี
ความใกล้เคียงกับกลุ่มนักข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์
ทํางาน 15 ปี และ 15 ปีขึ Eนไป ทําได้ดีกว่ากลุม่นกัข่าว
กีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 1-5 ปี อีกทั Eง ยงัปรับตวั
กับสื
 อ รูปแบบใหม่ไ ด้ดีกว่ ากลุ่มนักข่าว กีฬาที
มี
ประสบการณ์ทํางาน 15 ปี และ 15 ปีขึ Eนไป และปรับตวัได้
ใกล้เคียงกับกลุ่มนกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 
1-5 ปี   

สําหรับกระบวนการแสวงหาสารสนเทศของ
นกัขา่วทั Eง 3 กลุม่ สามารสรุปได้คือ 1. งานแถลงข่าว 
/ กําหนดประเด็นข่าวเอง / ติดตามเหตุการณ์สําคญั 
2. ค้นหาข้อมลูเพิ
มเติมจากเว็บไซต์ต่าง ๆ / สมัภาษณ์
บคุคลที
เกี
ยวข้อง 3. เรียบเรียงข้อมูลและจับประเด็น
สาํคญัเพื
อนําเสนอ 4. นําเสนอข่าวบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ 
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ขององค์กร ซึ
งขึ Eนอยู่กับว่าจะเลือกนําข่าวนั Eนเผยแพร่
บนสื
อใดก่อน เช่น บางข่าวอาจจะนําเสนอบนเว็บไซต์
ของสาํนกัขา่วทนัที แล้วนํามาปรับประเด็นให้เหมาะกบั
หนงัสือพิมพ์หลงัจากนั Eน แต่บางข่าว โดยเฉพาะที
เป็น
ข่าวหรือรายงานเจาะลึก ที
 ไ ด้มา เพียงฉบับเดียว 
จะเลือกนําเสนอบนสื
อหนงัสือพิมพ์ก่อน แล้วต่อจากนั Eน
ค่อยนํามาเผยแพร่บนเว็บไซต์ของสํานักข่าว ซึ
งหาก
ศกึษากระบวนการแสวงหาสารสนเทศของนกัข่าวทั Eง 3 
กลุ่มในเชิงลึกแล้ว จะเห็นได้เลยว่า มีรายละเอียด
แตกต่างกันอย่างน่าสนใจ โดยกลุ่มนักข่าวกีฬาที
มี
ประสบการณ์ทํางาน 1-5 ปีจะเน้นการแสวงหาสารสนเทศ
จากงานแถลงขา่ว รายงานแขง่ขนัและกิจกรรมเป็นหลกั 
สว่นการกําหนดประเด็นข่าวเอง ส่วนใหญ่จะได้มาจา
การแนะนําของหัวหน้างานหรือกลุ่มนักข่าวกีฬาที
มี
ประสบการณ์ทํางาน 15 ปี และ 15 ปีขึ Eนไป แต่การติดตาม
เหตุการณ์สําคัญ กลุ่มนักข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์
ทํางาน 1-5 ปีจะอาศัยการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศ
ประเภทออนไลน์ได้ดีในการติดตามเหตุการณ์สําคัญ
เหลา่นี Eได้ ซึ
งจะคล้ายกบังานวิจยัเรื
อง “การใช้ทวิตเตอร์
ของผู้ สื
อข่าวโทรทัศน์ในการนําเสนอข้อมูลข่าวสาร” 
ของ กนิษฐา ไชยแสง (2556) ที
ผลการวิจัยพบว่า
ผู้สื
อข่าวใช้ทวิตเตอร์ เพื
อวตัถุประสงค์ในการนําเสนอ
ข้อมูลข่าวสารและติดตามข้อมูลข่าวสารมากที
สุด 
สะท้อนให้เห็นในการใช้สื
อออนไลน์ในการติดตาม
ข้อมูลข่าวสารที
น่าสนใจเพื
อนําไปต่อยอด ตรวจสอบ
เพิ
มเติม และนําเสนอตอ่ไป  

ขณะที
กลุม่นกัขา่วกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 6-
14 ปี และกลุม่นกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี 
และ 15 ปีขึ Eนไป จะไม่เน้นการแสวงหาข้อมลูจากงาน
แถลงข่าว แต่จะเน้นการกําหนดประเด็นข่าวเองเป็นหลกั 
พร้อมกบัติดตามข้อมลูจากแหลง่สารสนเทศทกุรูปแบบ 

รวมถึง แฟ้มข่าวเก่า ซึ
งเป็นสิ
งที
ขาดหายไปในกลุ่ม
นกัขา่วกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 1-5 ปี เช่นเดียวกบั
การที
ต้องไปแสวงหาข้อมูลจากงานแถลงข่าวต่าง ๆ 
กลุ่มนักข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 6-14 ปี 
จะศึกษาข้อมูลจากแฟ้มข่าวก่อนไปงาน แต่จะเห็นว่า
กลุม่นกัขา่วกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 1-5 ปี จะไม่มี
ขั Eนตอนนี Eอยู่ ในกระบวนการแสวงหาสารสนเทศ 
ซึ
งผู้วิจยัวิเคราะห์ว่า กลุม่นกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์
ทํางาน 1-5 ปีจะมองสิ
ง ที
 เ กิดขึ Eน ข้างหน้าเป็นหลกั 
สว่นกลุม่นกัข่าวกีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 6-14 ปี
จะนําเหตกุารณ์ที
เคยเกิดขึ Eนแล้วเป็นพื Eนฐาน รับข้อมลู
ปัจจุบัน เพื
อผสมผสานเหตุการณ์ในอดีตกับปัจจุบัน 
แล้วนําเสนอสิ
งที
มีโอกาสเกิดขึ Eนในอนาคต โดยการศึกษา
ข้อมูลจากแฟ้มข่าวก่อนไปงานแถลงข่าวหรือก่อนที
จะ
ได้สมัภาษณ์แหล่งข่าวบุคคล จะทําให้นกัข่าวมีข้อมูล
พื Eนฐานที
ทําให้เห็นความเปลี
ยนแปลงของนกักีฬาคน
นั Eน องค์กรกีฬานั Eน ๆ ซึ
งวิธีการทํางานในลกัษณะการ
หาข้อมูลจากแฟ้มข่าวก็ดี หรือแหล่งสารสนเทศอื
นก็ดี
ก่อนไปงานแถลงข่าวหรือก่อนที
จะได้สัมภาษณ์
แหล่งข่าวบุคคลนั Eน เป็นแนวทางเดียวกับกลุ่มนกัข่าว
กีฬาที
มีประสบการณ์ทํางาน 15 ปี และ 15 ปีขึ Eนไป
ปฏิบตัิมาอยา่งยาวนาน 

 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะที4ได้จากการวิจัย 
1. ควรเพิ
มจํานวนผู้ ให้ข้อมูลในการศึกษาให้

มากกว่านี E โดยเฉพาะกลุ่มนักข่าวที
มีประสบการณ์
ทํางาน 1-5 ปี และกลุม่นกัข่าวที
มีประสบการณ์ทํางาน 
6-14 ปี เนื
องจากผู้ ให้ข้อมูลในการศึกษาทั Eง 2 กลุม่ 
อยู่ในช่วงที
ต้องใช้แหลง่สารสนเทศในยคุสื
อหลอมรวม
คอ่นข้างมาก 
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2. การทบทวนวรรณกรรมที
มีเนื Eอหาที
เกี
ยวข้อง
กับการสื
อสารมวลชนด้านกีฬาในประเทศไทยยังมี
จํานวนไม่มาก ควรทบทวนวรรณกรรมในเรื
องดงักลา่ว
จากต่างประเทศให้มากขึ Eน  เ พื
อใ ห้ เ ห็นถึงแหล่ง
สารสนเทศที
หลากหลายมากขึ Eน 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัBงต่อไป 
1. การวิจัยครั Eงนี Eเ ป็นเพียงการศึกษาในส่วน

นกัข่าวกีฬาประเภทหนงัสือพิมพ์เท่านั Eน ควรขยายไป
ศึกษาในสื
ออื
น ๆ อาทิ สื
อโทรทศัน์, สื
อวิทย ุหรือสื
อกีฬา

ออนไลน์ เพื
อให้ได้ข้อมลูที
หลากหลายและชดัเจนในสื
อ
แตล่ะแขนงมากขึ Eน 

2. ควรใช้การวิจยัแบบผสมผสานเชิงคณุภาพและ
เชิงปริมาณ เพื
อสร้างคุณภาพการวิจัยที
สมบูรณ์กว่า
การวิจัยรูปแบบเดียว โดยอาจจะเพิ
มการวิจัยเชิงปริมาณ
ในส่วนของการเพิ
มจํานวนผู้ ให้ข้อมูลในการศึกษา 
แบง่แยกอายกุารทํางาน, เพศ, การศกึษา, ลกัษณะงาน 
เป็นต้น หรือการระบุแหล่งสารสนเทศที
เลือกใช้ ซึ
งจะ
ทําให้เห็นภาพการเลือกใช้แหล่งสารสนเทศได้ชัดเจน
มากขึ Eน  
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