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กรณีศึกษาการรับรู�ข�าวสารและทัศนคติของผู�ชมฟุตบอลต�อระบบวีดิทัศน!ช�วยตัดสิน 
ฟุตบอลโตโยต�าไทยลีก 2020 ผ�านการถ�ายทอดสดทางโทรทัศน! 

A CASE STUDY ON MEDIA EXPOSUREAND ATTITUDE OF FOOTBALL AUDIENCE  
TO VIDEO ASSISTANT REFEREE SYSTEM FOR BROADCAST LIVE  

TOYOTA THAI FOOTBALL LEAGUE 2020 ON TELEVISION 
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วิทยาลัยนวัตกรรมและการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
 

บทคัดย�อ 
 การวิจัยฉบับนี้มีวัตถุประสงค� 1) เพ่ือศึกษาการรับรู1ข3าวสารของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก2020 ต3อ
ระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน ผ3านการรับชมการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� 2) เพ่ือศึกษาทัศนคติของผู1ชมฟุตบอลโต
โยต1าไทยลีก2020 ต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสินผ3านการรับชมการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน�โดยกลุ3มตัวอย3างท่ีใช1
ในการวิจัยครั้งนี้ คือ กลุ3มผู1ชมการแข3งขันฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก จํานวน 400 คน โดยใช1วิธีการสุ3มตัวอย3าง
แบบง3ายจากผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 ท่ีรับชมการแข3งขันจากการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� เครื่องมือ
ท่ีใช1ในการศึกษาเป=นแบบสอบถาม การวิเคราะห�ข1อมูล คือ ค3าความถ่ี (Frequency) ค3าร1อยละ (Percentage) 
ค3าเฉลี่ย (Mean) ส3วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

ผลการวิจัยพบว3า การรับรู1ข3าวสารของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก ผ3านการรับชมการถ3ายทอดสดทาง
โทรทัศน� ต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสินในภาพรวมอยู3ในระดับมากและทัศนคติของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 
ผ3านการรับชมการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� ต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน ในภาพรวมอยู3ในระดับมาก 

 
คําสําคัญ : การรับรู1ข3าวสาร, ทัศนคติ, ระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน 
 
Abstract 
 The objectives of this study: 1. To study media exposure of football audience to 
video assistant referee system for broadcast live Toyota Thai football league 2020 on 
television. 2) To study attitude of football audience to video assistant referee system for 
broadcast live Toyota Thai football league 2020 on television. The sample group used for 
this study was 400 Toyota Thai football league audience which was easily selected from the 
audience who watched the broadcast live on television. The tool applied to this study was a 
questionnaire. The data was analyzed from Frequency, Percentage, Mean, and Standard 
Deviation. 

The result of the study revealed that the level of media exposure of football 
audience to video assistant referee system for broadcast live Toyota Thai football league on 
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television for overall was high. In addition, the attitude of football audience to video 
assistant referee system for broadcast live Toyota Thai football league on television for 
overall was high.  

 
Keyword: Media Exposure, Attitude, Video Assistant Referee 
 
ความเปOนมาและความสําคัญของปPญหา  

ฟุตบอลเป=นกีฬาท่ีได1รับความนิยมแพร3หลายมากท่ีสุดในโลกมีการแข3งขันฟุตบอลอาชีพรายการ
สําคัญๆ ของแต3ละประเทศ เช3น ประเทศอังกฤษจัดการแข3งขันฟุตบอลพรีเมียร�ลีก ประเทศเยอรมันนี จัดการ
แข3งขันฟุตบอล บุนเดสลีกา ประเทศญ่ีปุlนจัดการแข3งขันเจลีก ประเทศอิตาลีจัดการแข3งขันกัลโชซีรีย�อา 
สําหรับในประเทศไทยเองก็มีไทยลีกซ่ึงเป=นลีกสูงสุดของประเทศ ซ่ึงในการจัดการแข3งขันฟุตบอลอาชีพ
ก3อให1เกิดอุตสาหกรรมกีฬาไปท่ัวโลก อย3างไรก็ตามการจัดการแข3งขันฟุตบอลอาชีพจะประสบความสําเร็จได1
นั้นมีองค�ประกอบหลายประการ เช3น มาตรฐานความสามารถ ของนักฟุตบอลและบุคลากร ได1แก3 ผู1ฝpกสอน ผู1
ตัดสิน อีกท้ังต1องมีการบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพท้ังในด1านการจัดการแข3งขันและธุรกิจกีฬา ได1แก3 การ
สร1างกระแสนิยม การประชาสัมพันธ� การตลาด สิทธิประโยชน� การสื่อสาร ฯลฯ สิ่งท่ีสําคัญของสโมสรฟุตบอล
อาชีพจําเป=นต1องมีการบริหารจัดการ อย3างมีประสิทธิภาพจึงจะสามารถนําทีมสโมสรสู3ความสําเร็จได1 (สิทธินัน 
สิทธิ,2551) 

ในปsจจุบันเทคโนโลยีได1เข1ามามีส3วนร3วมในการดําเนินการไม3เว1นแม1แต3วงการกีฬา กีฬาฟุตบอลก็ได1นํา
เทคโนโลยีมาช3วยให1กีฬานั้นดําเนินไปได1อย3างสะดวกและเข1ามาช3วยในการตัดสิน สําหรับกีฬาฟุตบอลท่ีเกิด
ปsญหาเก่ียวกับการตัดสินของกรรมการทําให1ผลการแข3งขันเปลี่ยนแปลง ในการแข3งขันฟุตบอลโลก 2018 ได1มี
การนําเอาเทคโนโลยีท่ีสําคัญสําหรับฟุตบอลโลก และวงการฟุตบอลในปsจจุบันก็คือ เทคโนโลยี Video 
Assistant Referee –VAR หรือท่ีนิยามเป=นชื่อในภาษาไทยว3า “ระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน” ซ่ึงเป=นระบบช3วยผู1
ตัดสินให1สามารถดูภาพย1อนหลังได1 หากไม3ม่ันใจในคําตัดสิน ซ่ึงในช3วงแรกมีเสียงวิพากษ�วิจารณ�เป=นอย3างมาก
กับการท่ีนําระบบนี้มาใช1ในศึกฟุตบอลโลก ซ่ึงทุกคนต3างคิดว3าการใช1ระบบนี้จะทําให1ฟุตบอลขาดเสน3ห� และ
อรรถรสในการรับชมฟุตบอลขาดหายไป รวมถึงจะทําให1เกมหยุดบ3อยข้ึนด1วย โดยทางสหพันธ�ฟุตบอล
นานาชาติหรือฟxฟlา (Federation International de Football Association – FIFA) ก็ได1แสดงความม่ันใจ
ว3ามันจะทําให1การตัดสินนั้นมีความเป=นธรรมมากยิ่งข้ึน จนกระท่ังหลังจากจบศึกฟุตบอลโลกท่ีประเทศรัสเซีย 
บรรดาฟุตบอลลีกในประเทศต3าง ๆ ก็ได1มีการใช1ระบบนี้ช3วยผู1ตัดสินในการตัดสินกรณีต3าง ๆ โดยในฤดูกาล 
2019/20 ลีกสูงสุดของประเทศอังกฤษท่ีแฟนบอลรู1จักกันดี ในชื่อของ พรีเมียร�ลีก ก็ได1ประเดิมใช1ระบบ VAR 
ต้ังแต3สัปดาห�แรกของฤดูกาลใหม3และหากจะกล3าวถึงความเจริญก1าวหน1าของเทคโนโลยีนี้ ประเทศไทยนับได1
ว3าเป=นประเทศแรกในอาเซียนท่ีใช1ระบบนี้บนลีกสูงสุดของประเทศไทยใน ฤดูกาล 2020/21 เพ่ือยกระดับ
มาตรฐานของเกมการแข3งขันให1มีความสนุกเข1มข1นและบริสุทธิ์ยุติธรรม ในการช3วยผู1ตัดสินตัดสินใจกรณี
เหตุการณ�ต3าง ๆ ท่ีอาจไม3ชัดเจน โดยไทยลีกได1รับการรับรองจากสมาคมฟุตบอลระหว3างประเทศ 
(International Football Association Board –IFAB) ให1การรับรองให1สมาคมกีฬาฟุตบอลแห3งประเทศไทย
ในพระบรมราชูปถัมภ� สามารถใช1 VAR กับไทยลีกได1อย3างเต็มรูปแบบ  
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ด1วยเหตุนี้ ผู1วิจัยจึงต1องการจะศึกษาเรื่อง “กรณีศึกษาการรับรู1ข3าวสารและทัศนคติของผู1ชมฟุตบอล
ต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน ฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 ผ3านการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน�” มาเป=น
กรณีศึกษาเพ่ือท่ีได1จะได1รับทราบผลการดําเนินการในการวิจัย ว3าผู1ชมฟุตบอล มีการรับรู1ข3าวสาร และมี
ทัศนคติอย3างไรต3อระบบดังกล3าว รวมถึงเป=นเสียงท่ีสะท1อนไปถึงหน3วยงานท่ีเก่ียวข1อง โดยผู1วิจัยหวังว3าผลของ
การวิจัยครั้งนี้จะเป=นประโยชน�ต3อสมาคมกีฬาฟุตบอลแห3งประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ� ฝlายพัฒนาผู1
ตัดสิน คณะกรรมการผู1 ตัดสิน สมาคมกีฬาฟุตบอลแห3งประเทศไทย และนําข1อมูลท่ีได1รับไปใช1ในการ
ดําเนินงานได1อย3างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสินนั้นนับว3าเป=นอีกหนึ่งเทคโนโลยีท่ีมีความสําคัญ
และเข1ามามีบทบาทในการทําหน1าท่ีในการแข3งขันฟุตบอลในลีกสูงสุดของไทย การท่ีผู1ชมฟุตบอลมีการรับรู1
ข3าวสารท่ีถูกต1องจะช3วยให1มีความรู1ความเข1าใจและรับชมฟุตบอลอย3างสนุกเพลิดเพลิน  

 
 
วัตถุประสงค!ของการวิจัย(Research Objective) 

1. เพ่ือศึกษา การรับรู1ข3าวสารของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก ต3อการใช1ระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน 
2. เพ่ือศึกษาทัศนคติของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก ต3อการใช1ระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน 

 
ขอบเขตการวิจัย 
 กลุ�มตัวอย�าง 
 การศึกษาและวิจัยในครั้งนี้ ผู1วิจัยได1กําหนดกลุ3มตัวอย3างคือ ผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีกท่ีรับชม
ฟุตบอลจากการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� โดยผู1ศึกษาได1กําหนดขนาดกลุ3มตัวอย3าง โดยใช1หลักการของ Taro 
Yamane จากจํานวนประชากร 4,200,000 คน (ข1อมูลจาก ZENSE MEDIA) สัดส3วนของประชากรท่ีสนใจ
ศึกษาเท3ากับ 5% หรือ 0.05 และต1องการระดับความเชื่อม่ัน 95% ดังนั้นจึงแทนค3าคํานวน ได1ขนาดของกลุ3ม
ตัวอย3างจํานวน 399.9299 เพ่ือลดความผิดพลาดในการคํานวณ ผู1วิจัยได1ใช1กลุ3มตัวอย3างจํานวน 400 คน 
หน3วยท่ีใช1ในการวิเคราะห� ได1แก3 หน3วยบุคคล ซ่ึงได1แก3 ผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 จากการถ3ายทอดสด
ทางโทรทัศน� โดยวิธีการใช1การสุ3มแบบง3าย (Sample Random Sampling) โดยการเก็บข1อมูลจาก ผู1ชม
ฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 ท่ีรับชมจากการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน�  
 
วิธีดําเนินการวิจัย  
 ข้ันตอนการวิจัย 
 การวิจัยกรณีศึกษา การรับรู1ข3าวสารและทัศนคติของผู1ชมฟุตบอลต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน ฟุตบอล
โตโยต1าไทยลีก 2020 ผ3านการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� ในครั้งนี้ ทางผู1วิจัยได1แบ3งการศึกษาออกเป=น 5ข้ันตอน 
ดังนี้ 
 ข้ันตอนท่ี 1 การพัฒนากรอบแนวคิดการวิจัยโดยการ กําหนดปsญหาวิจัย วัตถุประสงค�ของการวิจัย 
นิยามคําจํากัดความของตัวแปรในกรอบแนวคิด ซ่ึงศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข1องท้ังในประเทศ
และในต3างประเทศเรื่องการรับรู1ข3าวสารและทัศนคติของผู1ชมฟุตบอล ต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน 
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 ข้ันตอนท่ี 2 ศึกษาวิธีการสร1างแบบสอบถามจากเอกสาร ตํารา แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยต3างๆท่ี
เก่ียวข1อง วิธีการวิจัยเรื่อง กรณีศึกษาการรับรู1ข3าวสารและทัศนคติของผู1ชมฟุตบอลต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน 
ฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 ผ3านการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� ให1ครอบคลุมเนื้อหาต3างๆดังต3อไปนี้ ด1าน
ประชากรศาสตร� ด1านการรับรู1ข3าวสารต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน และ ด1านทัศนคติต3อระบบวีดิทัศน�ช3วย
ตัดสิน 
 ข้ันตอนท่ี 3 ดําเนินการสร1างแบบสอบถามท่ีใช1ในการวิจัย ซ่ึงแบ3งออกเป=นท้ังหมด 4 ตอน ได1แก3 
  ตอนท่ี 1 เป=นแบบสอบถามเก่ียวกับปsจจัยพ้ืนฐานส3วนบุคคล 
  ตอนท่ี 2 เป=นแบบสอบถามเก่ียวกับการรับรู1ข3าวสารของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 ท่ี
ชมการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� ต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน 
  ตอนท่ี 3 เป=นแบบสอบถามเก่ียวกับทัศนคติของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020  
  ตอนท่ี 4 เป=นคําถามปลายเป�ดท่ีถามข1อคิดเห็นและหรือข1อเสนอแนะ 
 ข้ันตอนท่ี 4การวิเคราะห�ข1อมูล โดยดําเนินการวิเคราะห�ค3าเฉลี่ย ร1อยละ ส3วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพ่ือ
นําข1อมูลท่ีได1ไปใช1ในการดําเนินการ  
 ข้ันตอนท่ี 5การสรุปผลการวิจัย การนําเสนอผลงานวิจัยในรูปแบบตารางความเรียง และแผนภาพ 
เพ่ือให1ง3ายต3อความเข1าใจในการอธิบายเนื้อหาและรายละเอียดของรายงานการวิจัย 
 
การวิเคราะห!ข�อมูล 
ผู1วิจัยดําเนินการวิเคราะห�ข1อมูลกลุ3มตัวอย3างเป=นข้ันตอน ดังนี้ 

1. การวิเคราะห�เชิงพรรณนา (Descriptive Statics) โดยการวิเคราะห�ข1อมูลดังนี้ 
1.1 ปsจจัยพ้ืนฐานส3วนบุคคล โดยใช1ค3าความถ่ีและค3าร1อยละ (Percentage) เพ่ืออธิบาย

ลักษณะปsจจัยพ้ืนฐานส3วนบุคคลของกลุ3มตัวอย3าง ได1แก3 เพศ อายุ สถานภาพ ระดับการศึกษา อาชีพและ
รายได1เฉลี่ยต3อเดือน 

1.2 การรับรู1ข3าวสารของผู1ชมต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน วิเคราะห�โดยใช1ค3าความถ่ี และค3า
ร1อยละ (Percentage) 

1.3 ข1อมูลเก่ียวกับทัศนคติของผู1ชมต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน วิเคราะห�โดยการใช1ค3าเฉลี่ย x̅
และส3วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) 

 
ผลการวิจัย 
 ผลการวิเคราะห�ปsจจัยพ้ืนฐานส3วนบุคคลของผู1ตอบแบบสอบถาม วิเคราะห�โดยการหาค3าจากการแจก
แจงความถ่ีและหาค3าร1อยละ พบว3า 
 
 
 
 
 



 

การประชุมวิชาการและนําเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและนานาชาติ คร้ังท่ี 12 

"Global Goals, Local Actions: Looking Back and Moving Forward 2021" 

 

 372 

ตารางท่ี 1 ข1อมูลพ้ืนฐานของผู1ตอบแบบสอบถาม      (N=400) 
ตัวแปร รายละเอียด จํานวน ร�อยละ 

1.1 เพศ 1.หญิง 47 11.8 
 2.ชาย 349 87.3 

3.เพศทางเลือก 4 1.0 
1.2 ช3วงอายุ 1.ตํ่ากว3า 20 ปx 27 6.8 
 2.20-30 ปx 124 31.0 

3.31-40 ปx 105 26.3 
4.41-50 ปx 32 8.0 
5.มากกว3า 50 ปxข้ึนไป 7 1.8 
6.ไม3ตอบ 105 26.3 

ตัวแปร รายละเอียด จํานวน ร�อยละ 
1.3 สถานภาพ 1.โสด 298 74.5 
 2.สมรส 102 25.5 
1.4 ระดับการศึกษา 1.ประถมศึกษา 2 0.5 
 2.มัธยมศึกษา 74 18.5 

3.อนุปริญญา 49 12.3 
4.ปริญญาตรี 233 58.3 
5.สูงกว3าปริญญาตรี 42 10.5 

1.5 อาชีพ 1.นักเรียน-นักศึกษา 76 19.0 
 2.ข1าราชการ 37 9.3 

3.พนักงานบริษัท 160 40.0 
4.ธุรกิจส3วนตัว 65 16.3 
5.อ่ืนๆ 62 15.5 

1.6 รายได1ต3อเดือน 1.น1อยกว3า 10,000 บาท 85 21.3 
 2.10,000-20,000 บาท 118 29.5 

3.20,001-30,000 บาท 89 22.3 
4.30,001-40,000 บาท 47 11.8 
5.40,001-50,000 บาท 28 7.0 
6.มากกว3า 50,000 บาท 33 8.3 

 
 ผู1ท่ีตอบแบบสอบถามส3วนใหญ3เป=นเพศชาย คิดเป=นร1อยละ 87.3และเป=นเพศหญิงร1อยละ 11.8ส3วน
ใหญ3มีช3วงอายุอยู3ระหว3าง 20-30 ปx คิดเป=นร1อยละ 31.0รองลงมาคือช3วงอายุ 31-40ปx ร1อยละ 26.3ผู1ตอบ
แบบสอบถามส3วนใหญ3มีสถานภาพโสด คิดเป=นร1อยละ 74.5รองลงมามีสถานภาพสมรส ร1อยละ 25.5 ระดับ
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การศึกษา ส3วนใหญ3มีระดับการศึกษาในระดับปริญญาตรี ร1อยละ 58.3 รองลงมา มีระดับการศึกษาในระดับ
มัธยมศึกษา ร1อยละ 18.5 ผู1 ท่ีตอบแบบสอบถามส3วนใหญ3ประกอบอาชีพพนักงานบริษัท ร1อยละ 40.0 
รองลงมาคืออาชีพนักเรียน-นักศึกษา ร1อยละ 19.0 และรายได1ต3อเดือน ส3วนใหญ3มีรายได1ต3อเดือน 10,000-
20,000 บาท คิดเป=นร1อยละ 29.5 รองลงมามีรายได1ต3อเดือน 20,001-30,000 บาท คิดเป=นร1อยละ 22.3 
 

ผลการวิเคราะห�การรับรู1ข1อมูลข3าวสารของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 ต3อระบบวีดิทัศน�ช3วย
ตัดสิน ผ3านการรับชมการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� พบว3า 

 
ตารางท่ี 2 การรับรู1ข1อมูลข3าวสารของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีกของผู1ตอบแบบสอบถาม  (N=400) 

ตัวแปร รายละเอียด จํานวน ร�อยละ 
2.1 ชอบดูการแข3งขัน
ผ3านทางโทรทัศน� 

1.ชอบ 389 97.3 
2.ไม3ชอบ 11 2.8 

2.2 เคยมีประสบการณ�
ในการรับรู1ข3าวสาร(VAR) 

1.เคย 346 86.5 
2.ไม3เคย 54 13.5 

2.3 สาเหตุของการมี
ประสบการณ�ในการรับรู1
ข3าวสารของระบบวีดิ
ทัศน�ช3วยตัดสิน (VAR) 

1.สนใจและอยากรู1* 221 55.3 
2.ประสบการโดยตรง 31 7.8 
3.ได1ยินได1ฟsง 74 18.5 
4.ความบังเอิญ 18 4.5 
5.อ่ืนๆ 9 2.3 

2.4 สาเหตุของการไม3มี
ประสบการณ�ในการรับรู1
ข3าวสารของระบบวีดิ
ทัศน�ช3วยตัดสิน (VAR) 
(Missing 278 (169.5)) 

1.ไม3มีโอกาส ไม3ทราบ* 46 11.5 
2.ไม3มีการเผยแพร3ข1อมูล 34 8.5 
3.เฉยๆ 20 5.0 
4.ไม3อยู3ในความสนใจ 8 2.0 
5.อ่ืนๆ 14 3.5 

2.5 ช3องทางในการรับรู1
ข3าวสารของระบบวีดิ
ทัศน�ช3วยตัดสิน (VAR) 
 

1.FA Thailand Site 39 9.8 
2.เวปไซด�ออนไลน�ท่ี
เก่ียวกับกีฬาฟุตบอล* 

244 61.0 

3.โทรทัศน�, วิทยุ 96 24.0 
4.นิตยสาร, หนังสือพิมพ� 6 1.5 
5.ป�ายประชาสัมพันธ�  2 0.5 
6.อ่ืนๆ 13 3.3 

2.6 VAR มาจากคําใด
ต3อไปนี้ 

1.VIDEO ASSIST 
REFEREE 

32 8.0 
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ตัวแปร รายละเอียด จํานวน ร�อยละ 
2.VIDEO ASSISTANT 
REFEREE* 

316 79.0 

 3.VIDEO ASSOCIATION 
REFEREE 

39 9.8 

4.VIDEO ASSESSOR 
REFEREE 

13 3.3 

2.7 การใช1 VAR ในไทย
ต1องได1รับอนุญาตจาก? 

1.IBM 8 2.0 

 2.IFAB* 108 27.0 
3.IFEB 3 0.8 
4.FIFA 281 70.3 

2.8 VAR ในไทยใช1ในการ
แข3งขันฟุตบอลระดับใด? 

1.T1* 390 97.5 

 2.T2 4 1.0 
3.T3 2 0.5 
4.THAILAND YOUTH 
LEAGUE 

4 1.0 

2.9 ประเทศแรกในทวีป
เอเชียท่ีใช1 VAR คือ 

1.ออสเตรเลีย* 107 26.8 

 2.จีน 31 7.8 
3.ญ่ีปุlน 212 53.0 
4.ไทย 50 12.5 

2.10 ไทยใช1 VAR เป=น
ลําดับท่ีเท3าไรของเอเชีย 

1.ลําดับท่ี 1 54 13.5 
2.ลําดับท่ี 2 88 22.0 
3.ลําดับท่ี 3* 186 46.5 
4.ลําดับท่ี 4 72 18.0 

2.11 ไทยใช1 VAR เป=น
ลําดับท่ีเท3าไรของ
อาเซียน 

1.ลําดับท่ี 1* 320 80.0 
2.ลําดับท่ี 2 35 8.8 
3.ลําดับท่ี 3 31 7.8 
4.ลําดับท่ี 4 14 3.5 

2.12 หน3วยงานท่ี
รับผิดชอบการนํา VAR 
เข1ามาใช1ในไทย 

1.FA THAILAND, THAI 
LEAGUE* 

223 55.8 
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ตัวแปร รายละเอียด จํานวน ร�อยละ 
 2.FA THAILAND, SATT 28  7.0  

3.FA THAILAND, THAI 
LEAGUE, SATT 

48 12.0 

4.FA THAILAND, THAI 
LEAGUE, SATT, REFA 

101 25.3 

2.13 ปรัชญาของ VAR 1.ดูภาพย1อนหลัง ถูกต1อง
แม3นยํา ผลการแข3งขัน
ถูกต1อง 

190 47.5 

 2.แทรกแซงน1อยท่ีสุด 
เพ่ือประโยชน�สูงสุด* 

98 24.5 

3.ถูกต1องแม3นยํา 
ยุติธรรม ล้ําสมัย 

101 25.3 

4.รวดเร็ว แม3นยํา ฉับไว 11 2.8 
2.14 การทบทวนจาก 
VAR ดูได1ในกรณีใด 

1.เป=นประตู/ไม3เป=นประตู 
จุดโทษ/ไม3จุดโทษ 
ใบแดงโดยตรง 
การให1ผิดคน(ใบเหลือง/
ใบแดง)* 

296 74.0 

 2.ล้ําหน1า/ไม3ล้ําหน1า 
ทําฟาวล�/ไม3ฟาวล� 
ลูกโทษโดยตรง/โดยอ1อม 

82 20.5 

3.ล้ําหน1า/ไม3ล้ําหน1า 
ใบเหลือง/ใบแดง 
ใบแดงโดยตรง 

12 3.0 

4.ล้ําหน1า/ไม3ล้ําหน1า 
เตะมุม/ไม3ได1เตะมุม  
ใบเหลือง/ ใบแดง 

10 2.5 

ตัวแปร รายละเอียด จํานวน ร�อยละ 
2.15 ท3าทางของผู1ตัดสิน 1.ท3าท่ี 1 15 3.8 
 2.ท3าท่ี 2 356 89.0 

3.ท3าท่ี 3 7 1.8 
4.ท3าท่ี 4  22 5.5 
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 การรับรู1ข1อมูลข3าวสารผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 ต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน ผ3านการรับชม
การถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� ส3วนใหญ3ชอบดูการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� คิดเป=นร1อยละ 97.3 รองลงมาคือไม3
ชอบ จํานวนร1อยละ 2.8 จากการสอบถามถึงประสบการณ�ในการรับรู1ข3าวสาวของ VAR พบส3วนใหญ3เคยมี
ประสบการณ� ร1อยละ 86.5 รองลงมาคือไม3เคยมีประสบการณ� คิดเป=นร1อยละ 13.5 โดยสาเหตุของการมี
ประสบการณ�ในการรับรู1ข3าวสารคือ สนใจและอยากรู1 คิดเป=นร1อยละ 55.3 ถัดมาได1ยินได1ฟsงเรื่องดังกล3าว คิด
เป=นร1อยละ 18.5 ส3วนสาเหตุชองการไม3มีประสบการณ�ในการรับรู1ข3าวสาร ส3วนใหญ3ไม3มีโอกาส,ไม3ทราบแหล3ง
ท่ีจะค1นหาข3าวสาร คิดเป=นร1อยละ 11.5 รองลงมาไม3มีการเผยแพร3ข1อมูล คิดเป=นร1อยละ 8.5 
 ด1านการรับรู1ข1อมูลข3าวสารพ้ืนฐานของระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน 10ข1อคําถาม ผู1ตอบแบบสอบถามมี
การรับรู1ข1อมูลและข3าวสารดังนี้ ในคําถามท่ี 1 ผู1ตอบแบบสอบถามตอบคําถามได1ถูกต1อง คิดเป=นร1อยละ 79, 
ในคําถามท่ี 2 ผู1ตอบแบบสอบถามตอบคําถามได1ถูกต1องคิดเป=นร1อยละ 27, ในคําถามท่ี 3 ผู1ตอบแบบสอบถาม
ตอบคําถามได1ถูกต1องคิดเป=นร1อยละ 97.5, ในคําถามท่ี 4 ผู1ตอบแบบสอบถามตอบคําถามได1ถูกต1องติดเป=นร1อย
ละ 26.8, ในคําถามท่ี 5 แบบสอบถามตอบคําถามได1ถูกต1องติดเป=นร1อยละ 46.5, ในคําถามท่ี 6 ผู1ตอบ
แบบสอบถามตอบคําถามได1ถูกต1องติดเป=นร1อยละ 80.0, ในคําถามท่ี 7 ผู1ตอบแบบสอบถามตอบคําถามได1
ถูกต1องติดเป=นร1อยละ 55.8, ในคําถามท่ี 8 แบบสอบถามตอบคําถามได1ถูกต1องติดเป=นร1อยละ 24.5, ในคําถาม
ท่ี 9 ผู1ตอบแบบสอบถามตอบคําถามได1ถูกต1องติดเป=นร1อยละ 74.0,ในคําถามท่ี 10 ผู1ตอบแบบสอบถามตอบ
คําถามได1ถูกต1องติดเป=นร1อยละ 89.0 
 
ตารางท่ี 3 ทัศนคติของผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีกต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสินของผู1ตอบแบบสอบถาม  
(N=400) 

ตัวแปร รายละเอียด จํานวน ร�อยละ 
3.1 VAR มีบทบาทและ
หน1าท่ีท่ีสําคัญในการ
แข3งขันฟุตบอลโตโยต1า
ไทยลีก 

1.ไม3เห็นด1วยอย3างยิ่ง 5 1.3 
2.ไม3เห็นด1วย 6 1.5 
3.เฉยๆ 33 8.3 
4.เห็นด1วย 102 25.5 
5.เห็นด1วยอย3างยิ่ง* 254 63.5 

3.2 VAR มีบทบาทสําคัญ 
ในการช3วยเหลือการ
ทํางานของผู1ตัดสิน 

1.ไม3เห็นด1วยอย3างยิ่ง 3 0.8 
2.ไม3เห็นด1วย 7 1.8 
3.เฉยๆ 26 6.5 
4.เห็นด1วย 112 28.0 
5.เห็นด1วยอย3างยิ่ง* 252 63.0 

3.3 VAR ทําหน1าท่ีได1
อย3างถูกต1องชัดเจน 

1.ไม3เห็นด1วยอย3างยิ่ง 7 1.8 
2.ไม3เห็นด1วย 18 4.5 
3.เฉยๆ 61 15.3 
4.เห็นด1วย 136 34.0 
5.เห็นด1วยอย3างยิ่ง* 178 44.5 
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ตัวแปร รายละเอียด จํานวน ร�อยละ 
3.4 VAR สร1างความ
ยุติธรรมให1เกิดข้ึน 

1.ไม3เห็นด1วยอย3างยิ่ง 8 2.0 
2.ไม3เห็นด1วย 11 2.8 
3.เฉยๆ 41 10.3 
4.เห็นด1วย 118 29.5 
5.เห็นด1วยอย3างยิ่ง* 222 55.5 

3.5 VAR สร1างความ
เปลี่ยนแปลงไปในทางท่ีดี
ข้ึน 

1.ไม3เห็นด1วยอย3างยิ่ง 4 1.0 
2.ไม3เห็นด1วย 13 3.3 
3.เฉยๆ 43 10.8 
4.เห็นด1วย 114 28.5 
5.เห็นด1วยอย3างยิ่ง* 226 56.5 

3.6 VAR ทําให1เกมการ
แข3งขันสนุกมากข้ึน 

1.ไม3เห็นด1วยอย3างยิ่ง 9 2.3 
2.ไม3เห็นด1วย 36 9.0 
3.เฉยๆ 86 21.5 
4.เห็นด1วย 111 27.8 
5.เห็นด1วยอย3างยิ่ง* 158 39.5 

3.7 VAR ใช1ระยะเวลา
กระชับและเหมาะสมใน
การตัดสินใจ 

1.ไม3เห็นด1วยอย3างยิ่ง 36 9.0 
2.ไม3เห็นด1วย 86 21.5 
3.เฉยๆ 89 22.3 
4.เห็นด1วย 75 18.8 
5.เห็นด1วยอย3างยิ่ง* 114 28.5 

  
ทัศนคติของผู1ชมผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 ต3อระบบวีดิทัศน�ช3วยตัดสิน ผ3านการรับชมการ

ถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� ส3วนใหญ3เห็นด1วยอย3างยิ่ง และเห็นด1วย ในหัวข1อท่ี 1-7 ซ่ึงอยู3ในเกณฑ�ท่ีดี แต3ใน
คําถามท่ีสอบถามว3าอยากเห็นระบบเป=นอย3างไรในอนาคต ส3วนใหญ3ตอบว3าให1มีการใช1ต3อไปแต3ต1องปรับเปลี่ยน 
คิดเป=นร1อยละ 66.5 รองลงมาคือใช1ต3อไปไม3ต1องปรับเปลี่ยน คิดเป=นร1อยละ 13.5 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษาในครั้งนี้สามารถตอบวัตถุประสงค�ของการวิจัยและสามารถนําเอามาอภิปราย
ผลการวิจัยได1ดังต3อไปนี้ 

1. ผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 มีประสบการณ�เก่ียวกับระบบ VAR ส3วนใหญ3เป=นเพศชาย 
สถานภาพโสด โดยส3วนมากชอบรับชมการแข3งขันฟุตบอลผ3านการถ3ายทอดสดทางโทรทัศน� และมีความสนใจ
ท่ีจะค1นหาข1อมูลข3าวสารของระบบ VAR ผ3านช3องทาง เวปไซด�ออนไลน�กีฬาฟุตบอล ซ่ึงผลสํารวจการรับรู1ข3าว
มูลข3าวสารของผู1ชมฟุตบอลมีค3าเฉลี่ยอยู3ในระดับมาก 
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2. ผู1ชมฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 มีระดับทัศนคติต3อตัวระบบ VAR อยู3ในระดับมาก จากผลการ
สํารวจในกรณีต3างๆ แสดงให1เห็นถึงความสําคัญของระบบ VAR ท่ีเข1ามามีบทบาทต3อวงการฟุตบอลในประเทศ
ไทย 
 
ข�อเสนอแนะท่ีได�จากการวิจัย 

1. สมาคมฟุตบอลแห3งประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ�และบริษัทไทยลีก จํากัด ซ่ึงเป=นผู1รับผิดชอบ
ในการนําเอาระบบ VAR เข1ามาใช1ในการแข3งขันฟุตบอลโตโยต1าไทยลีก 2020 ควรมีการนําเสนอและให1ความรู1
ท่ีถูกต1องแก3แฟนบอล ไม3ว3าจะเป=นการทําคู3มือ เอกสาร ตลอดจนใช1สื่อต3างๆ เพ่ือให1แฟนบอลเข1าใจและมี
ความรู1เก่ียวกับ VAR ท่ีถูกต1อง เม่ือแฟนบอลมีการรับรู1ข3าวสารท่ีดี และมีข1อมูลท่ีถูกต1อง จะมีผลทําให1แฟน
บอลชื่นชอบในตัวระบบและทําให1รับชมฟุตบอลได1อย3างมีความรู1และมีความสนุกสนานเพลิดเพลินไปกับเกม
การแข3งขันอีกด1วย 

2. ผู1ชมฟุตบอลโดยส3วนมากมีทัศนคติท่ีดีต3อตัวระบบ VAR แต3มีทัศนคติท่ีไม3ดีต3อผู1ตัดสิน ดังนั้น ควร
มีการอบรมการใช1ระบบดังกล3าวให1กับผู1ตัดสิน ในบางกรณีการตัดสินกับภาพท่ีเห็นเป=นสิ่งท่ีไม3สามารถคาดเดา
ได1 บางกรณีเม่ือตรวจสอบจากระบบแล1ว การตัดสินสุดท1ายก็เป=นหน1าท่ีหลักของกรรมการ ดังนั้นควรมีการ
สร1างบรรทัดฐานท่ีดี เช3น มีการอบรมการใช1ระบบ VAR อยู3เสมอๆ ส3วนอีกประเด็นท่ีเป=นประเด็นท่ีอยากจะขอ
เสนอแนะก็คือ อยากให1ภาพจากกล1อง VAR แสดงภาพท่ีมีความคมชัดหรือมาจากในหลายๆมุมของสนาม 
เพ่ือให1เกิดความชันเจนในการตัดสินมากข้ึน 

3. เม่ือผู1ชมฟุตบอลมีการรับรู1และทัศนคติท่ีดี จึงอยากให1ผู1ท่ีมีส3วนเก่ียวข1องในการนําเอาระบบเข1ามา
ใช1ในการแข3งขันฟุตบอลในระดับลีก นําระบบดังกล3าวมาใช1อย3างท่ัวถึง เพ่ือพัฒนาวงการการตัดสินในไทยให1
ทัดเทียม และมีมาตรฐานมากยิ่งข้ึนไปในอนาคต 
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