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บทคัดย�อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค	 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�นสารสนเทศ

เพ่ือการเรียนรู� เรื่องการสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ให�เป6นไปตามเกณฑ	 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อน เรียนและหลังเรียน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� 3) เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต�อบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� 
กลุ�มตัวอย�าง ได�แก� นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ป@การศึกษา 2562 ของโรงเรียนวัดโสธรวราราม
วรวิหาร จังหวัดฉะเชิงเทรา ซ่ึงได�มาโดย วิธีการสุ�มแบบกลุ�ม จำนวน 40 คน เครื่องมือท่ีใช�ในการวิจัยครั้งนี้
ประกอบด�วย 1. บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่องการสืบค�น
สารสนเทศในห�องสมุด 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีใช�วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนเรียน 
และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู� 3. แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียน หลังเรียนด�วยบทเรียน
คอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด สถิติท่ี
ใช�ในการวิเคราะห	ข�อมูล ได�แก� ค�าเฉลี่ย ส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค�าความยากง�าย และอำนาจจำแนกของ
ข�อสอบ ค�าความเชื่อม่ัน สถิติทดสอบที ผลการวิจัยพบว�า 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน 
วิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@
ท่ี 1 ได�คะแนนเฉลี่ยของแบบฝIกหัดระหว�างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน เท�ากับ 84.64/81.83 ซ่ึงสูงกว�า
เกณฑ	ท่ีกำหนดคือ 80/80 เป6นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว� 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด�วย
บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่องการสืบค�นสารสนเทศใน
ห�องสมุด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 พบว�าหลังจากการใช�บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว�าก�อนการใช�บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน อย�างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
ซ่ึงเป6นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว� 3. จากการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วย
สอน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด พบว�านักศึกษามีความ
พึงพอใจอยู�ในระดับมากท่ีสุด มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.91  
 
คำสำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึงพอใจ  
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Abstract 
The purposes of this research were 1 )  to develop computer assisted instruction. 

Academic Search Information for Learning About searching information in the library. To be 
in accordance with the criteria 80/80. 2) To compare the learning achievement before and 
after learning. 3 )  to study the students' satisfaction with computer assisted instruction. 
Academic Search Information for Learning The samples were student in secondary 1 semester 2 of 
the academic year 2 0 1 9  of Wat Sothorn Wararam Worawihan School. Chachoengsao 
Province, which was obtained by the random sampling method, using a group of 40 people. 
The tools used in this research consisted of 1 .  Computer Assisted Instruction. Academic 
Search Information for Learning Subject to search for information in the library. 2. The achievement 
test used to measure learning achievement before learning. And after organizing learning 
activities. 3 . Questionnaire for student satisfaction after learning by using computer assisted 
instruction. Academic Information Retrieval for Learning about Information Retrieval in the 
Library The statistics used for data analysis were mean, index and consistency. The difficulty 
of the test Classification power Confidence values, test statistics, standard deviation. The 
results of the research showed that 1. The effectiveness of computer assisted instruction on 
information searching for learning on information searching in libraries. For student in 
secondary 1 get the average score of exercises during studying and after the test was 84.64 / 
81.83, which is higher than the specified criteria is 80/80, according to the assumptions set 2. 
The comparison of learning achievement by computer assisted instruction on information 
searching for learning About searching information in the library. Of mathayom suksa one 
students found that after using the computer assisted instruction Students had higher 
learning achievement than before using the computer assisted instruction. With statistical 
significance at the level of .0 5  in accordance with the assumptions set 3 .  According to a 
study of the students' satisfaction with computer assisted instruction Academic Information 
Retrieval for Learning about Information Retrieval in the Library Found that the students 
were satisfied at the highest level with an average of 4.91 
 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Academic Achievement, Satisfaction 
 
บทนำ 

การจัดการศึกษามีความสำคัญและจำเป6นต�อการพัฒนาทุกด�าน โดยเฉพาะด�านทรัพยากรมนุษย	 
การศึกษาจึงเป6นองค	ประกอบสำคัญในการพัฒนาคน ให�เกิดเรียนรู�แล�วนำไปสู�ความเจริญงอกงามในชีวิต และ
เป6นเครื่องมือสำคัญในการพัฒนาประเทศ ท้ังด�านเศรษฐกิจ สังคมการเมืองการปกครอง และวัฒนธรรม 
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ตลอดจนการใช�นวัตกรรมเข�ามาบูรณาการในการขับเคลื่อนการศึกษา อาทิ การใช�เทคโนโลยีสารสนเทศ และ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร	มาใช�เป6นสื่อการเรียนรู�ช�วยในการเรียน การสอนมากข้ึน จัดเนื้อหาสาระ และกิจกรรม
ให�สอดคล�องกับความถนัด และความสนใจของนักเรียน ฝIกทักษะกระบวนการคิดการ จัดกิจกรรมการเรียน
การสอนให�นักเรียนได�เรียนรู�จากประสบการณ	จริง และเกิดการใฝrรู�อย�างต�อเนื่อง โดยเฉพาะการจัดการศึกษา
ให�กับนักเรียน ซ่ึงเป6นการมุ�งพัฒนานักเรียนซ่ึงเป6นกำลังสำคัญของชาติให�เป6นมนุษย	ท่ีมีความสมดุลท้ังด�าน
ร�างกาย ความรู� คุณธรรม มีจิตสำนึกในความเป6นพลเมืองไทย และเป6นพลโลก ซ่ึงยึดม่ันในการปกครองตาม
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย	ทรงเป6นประมุข มีความรู� และทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจำเป6น
ต�อการศึกษาต�อการประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ�งเน�นให�นักเรียนเป6นสำคัญ บนพ้ืนฐาน
ความเชื่อว�าทุกคนสามารถเรียนรู� และพัฒนาตนเองได�อย�างเต็มศักยภาพ มีความสามารถในการเลือก และใช�
เทคโนโลยีด�านต�าง ๆ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาตนเอง และสังคมในด�านการเรียนรู�
การทำงานการแก�ปuญหาอย�างสร�างสรรค	 ถูกต�อง เหมาะสม และมีคุณธรรม มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจำเป6นต�อการ
ดำรงชีวิต และรู�เท�าทันการเปลี่ยนแปลงสามารถนำความรู�เก่ียวกับการดำรงชีวิตมาใช�ประโยชน	ในการทำงาน
อย�างมีความคิดสร�างสรรค	  

จากสภาพปuญหาท่ีพบ จากเนื้อหาวิชาท่ีนักเรียนจะต�องเรียนรู�ให�เข�าใจอย�างถ�องแท�นั้น ประกอบด�วย
เนื้อหามากมาย นักเรียนเม่ือเรียนไปแล�วไม�เข�าใจ เรียนไปแล�วนำไปต�อยอดไม�ได� นักเรียนมีพ้ืนฐานความรู�ท่ี
แตกต�างกัน ผู�วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษา และพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนข้ึน เพ่ือเสริมความรู�
ความเข�าใจใน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด เพ่ือใช�สำหรับ
เป6นสื่อการเรียนรู�ด�วยตนเองในเวลาเรียนปกติ และนอกเวลาเรียน นักเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ	กับบทเรียน 
เม่ือไม�เข�าใจในเนื้อหา ก็สามารถย�อนกลับไปศึกษาเนื้อหาท่ีต�องการได� สามารถท่ีจะเลือกเวลาใด ก็ได� ไม�ต�อง
รอกัน จะเรียนเร็วหรือช�าข้ึนอยู�กับความสามารถของแต�ละคน และยังรวมถึงการวัดผล การทบทวน ฝIกปฏิบัติ
อีกด�วย และใช�เป6นแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนในกลุ�มสาระการเรียนรู�อ่ืน ๆ ต�อไป 
 
วัตถุประสงค�ของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การ
สืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ให�เป6นไปตามเกณฑ	 80/80 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนเรียนและหลังเรียน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือ
การเรียนรู� ของนักเรียน 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�น
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู�   
 
สมมติฐานการวิจัย 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู�ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 โรงเรียนวัดโสธรวรารามวรวิหาร ให�มีประสิทธิภาพเป6นไปตามเกณฑ	 80/80 
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2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 
โรงเรียนวัดโสธรวรารามวรวิหาร หลังการเรียนรู� สูงกว�าก�อนการเรียนรู�ด�วยการใช�คอมพิวเตอร	ช�วยสอน 
อย�างมีนัยสำคัญทางสถิติ ระดับ .05 
 
ขอบเขตการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป6นการวิจัยก่ึงทดลองมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�น
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด และนำไปใช�กับกลุ�มตัวอย�าง จำนวน 40 คน 
ท่ีได�จากการสุ�มแบบกลุ�ม 
 
วิธีดำเนินการวิจัย 

1. ระเบียบวิธีวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป6นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) โดยใช�การสุ�มแบบกลุ�ม (Cluster 

Random Sampling) 
2. ข้ันตอนการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช�ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด�วย บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�น

สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� แผนการจัดการเรียนรู� วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�น
สารสนเทศในห�องสมุด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� ของ 
มีลักษณะเป6นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ประเภทเลือกตอบ และแบบประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียนท่ีมี
ต�อบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� โดยมีข้ันตอนการสร�างดังนี้ 

 2.1 ศึกษาเนื้อหา หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดโสธรวรารามวรวิหาร พุทธศักราช 2561 ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ�มสาระการเรียนรู�
การงานอาชีพ วิเคราะห	เนื้อหา และจุดประสงค	เชิงพฤติกรรม วิเคราะห	เนื้อหารายวิชา โดยศึกษาขอบข�ายของ
เนื้อหาจากคำอธิบายรายวิชา หน�วยการเรียนรู� ผลการเรียนรู�  

 2.2 ศึกษารายละเอียดเก่ียวกับหลักการและวิธีการสร�างบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนจากเอกสาร  
งานวิจัย ผู�ทรงคุณวุฒิ เพ่ือเป6นแนวทางในการจัดเนื้อหาการออกแบบโครงสร�างของบทเรียน และสร�าง
บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน  

 2.3  สร�างเครื่องมือท่ีใช�สำหรับการวิจัยเสนออาจารย	ท่ีปรึกษาและเสนอผู�เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท�าน 
เพ่ือตรวจสอบองค	ประกอบ ความเหมาะสมของเนื้อหา ความถูกต�องของการใช�ภาษา พร�อมท้ังให�ข�อเสนอแนะ 
และแนวทางปรับปรุงแก�ไข 
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3. การเก็บรวบรวมข�อมูล 
 การเก็บรวบรวมข�อมูลครั้งนี้ได�ดำเนินการโดยนำบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน ท่ีได�ปรับปรุงแก�ไข

แล�ว ไปดำเนินการจัดการเรียนรู�กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 โรงเรียนวัดโสธรวรารามวรวิหาร อำเภอเมือง 
จังหวัดฉะเชิงเทรา จำนวน 40 คน ภาคเรียนท่ี 2 ป@การศึกษา 2562 โดยให�นักเรียนศึกษาบทเรียนด�วยตนเอง  
ใช�เวลาในการสอน 18 ชั่วโมง ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

 3.1 นำบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนเรื่อง การสืบค�นสารสน เทศในห�องสมุด มาทดลองกับ
กลุ�มตัวอย�าง ครูแนะนำวิธีการใช�บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน เพ่ือให�นักเรียนเข�าใจในการเรียนด�วย
คอมพิวเตอร	ช�วยสอน นักเรียนทำแบบทดสอบก�อนเรียน (Pre-test) ก�อนทำการทดลอง เพ่ือทราบพ้ืนฐานของ
นักเรียนแต�ละคน 

 3.2  ให�นักเรียนศึกษาเนื้อหาแต�ละเรื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน โดยครูเป6นผู�แนะนำ 
และช�วยเหลือในการเรียน ครูบรรยายสรุป และทบทวนบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนหลังจบบทเรียน ทำ
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 30 ข�อ เพ่ือนำผลการทดสอบมาใช�เป6นคะแนนระหว�างเรียน  

 3.3  วิเคราะห	หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากแบบทดสอบก�อนเรียนและแบบทดสอบ
หลังเรียนด�วยบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน โดยทดสอบความแตกต�างของคะแนนก�อนเรียนและหลังเรียนของ
กลุ�มตัวอย�าง ให�นักเรียนทำแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต�อบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน แล�วนำข�อมูลท่ี
ได�มาวิเคราะห	เพ่ือประเมินผลความพึงพอใจ 

4. การวิเคราะห	ข�อมูล 
 ในการดำเนินการวิจัยครั้งนี้ ผู�วิจัยใช�สถิติการวิเคราะห	ข�อมูล ดังนี้ 
 4.1 นำผลการทดลอง จากการทำแบบทดสอบระหว�างเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน ของกลุ�มตัวอย�างท่ีเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน  มาวิเคราะห	หาประสิทธิภาพของบทเรียน ซ่ึงเป6น
การวิเคราะห	ข�อมูลตามวัตถุประสงค	ของการทดลองโดยคำนวณหาค�าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ	 (E2) 

 4.2 เปรียบเทียบข�อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ก�อนเรียนและหลังเรียนโดยใช�สถิติ
สถิติทดสอบที (t – test for Dependent Samples)   

 4.3 วิเคราะห	คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการ
สืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด โดยนำผลท่ีได�ไปหาค�าเฉลี่ย (X ) และ
ส�วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
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ผลการวิจัย 
ตอนท่ี 1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง 

การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 โรงเรียนวัดโสธรวรารามวรวิหาร ให�เป6นไป
ตามเกณฑ	 80/80 

นักเรียนกลุ�มตัวอย�างทำคะแนนสอบหลังเรียนด�วยบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนแต�ละเรื่องรวมกัน 
ได�คะแนนร�อยละ 84.64 และทำคะแนนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนด�วยบทเรียน
คอมพิวเตอร	ช�วยสอน ได�ร�อยละ 81.83 ดังนั้นประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�น
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 จึงมีค�า
เท�ากับ 84.64 / 81.83 ซ่ึงมีค�าสูงกว�าเกณฑ	ท่ีกำหนดไว�ท่ี 80 / 80 แสดงว�า บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน 
วิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ท่ีผู�ศึกษาสร�างข้ึนมี
ประสิทธิภาพเป6นไปตามเกณฑ	มาตรฐานท่ีตั้งไว�  

ตอนท่ี 2 การวิเคราะห	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก�อนและหลังการเรียนด�วยบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน 
วิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@
ท่ี 1 โรงเรียนวัดโสธรวรารามวรวิหาร ได�ผลการทดลองดังนี้ 

 

 
ตารางท่ี 1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ�มตัวอย�าง ก�อนและหลังเรียนด�วยบทเรียน

คอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศใน
ห�องสมุด โดยใช� t-test 

 

กลุ�มตัวอย�าง n X    S.D. df ∑D ∑D2
 t p 

ก�อนเรียน 40 13.25 2.27 39 
530 982 40.68* .000 

หลังเรียน 40 24.55 1.97 39 
   

t (.05, 39) = 1.669  *มีนัยสำคัญท่ีระดับ .05 

 

จากตารางท่ี 1 พบว�าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�น
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่องการสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 จากการ
คำนวณด�วยโปรแกรมเอกเซล ก�อนเรียนได�ค�า X =13.25 ค�า S.D.= 2.27 หลังเรียนได�ค�า X = 24.55        
ค�า S.D. = 1.97 การหาค�า t-test  ท่ีระดับนัยสำคัญ .05 ได�ค�า t เท�ากับ 40.68 ซ่ึงสูงกว�าค�าวิกฤติทีในตาราง
แจกแจงตารางค�า  t  ท่ีมีค�าเท�ากับ 1.669 
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ตอนท่ี 3 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต�อบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�น
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 พบว�าโดยภาพรวมแล�วนักเรียนมีความ
พึงพอใจต�อการเรียนด�วยบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่องการ
สืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด อยู�ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.91) โดยนักเรียนแสดงความคิดเห็นตอบข�อคำถาม
ในแบบประเมินความพึงพอใจ พบว�านักเรียนมีความสนใจศึกษาค�นคว�าหาความรู�เพ่ิมเติมเป6นอย�างมาก  
นอกจากนี้นักเรียนยังมีข�อเสนอแนะเพ่ิมเติม คือ อยากให�ครูทำสื่อในลักษณะนี้กับเนื้อหาเรื่องอ่ืน ๆ เนื่องจาก
น�าสนใจมาก สามารถเลือกเรียนเรื่องใดก�อนก็ได�ตามความสนใจ โดยไม�จำกัดสถานท่ี เวลา เข�าใจง�าย และ
สามารถมองเห็นเป6นรูปธรรม     
 
อภิปรายผล 

จากผลการจัดการเรียนรู�ด�วยบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�นสารสนเทศ เพ่ือการ
เรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด สามารถอภิปรายผลได�ดังนี้  

1. การหาประสิทธิภาพการสร�างบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการ
เรียนรู� เรื่องการสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ท่ีสร�างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ	ท่ีกำหนด โดยคิดจากคะแนน
เฉลี่ยร�อยละของการทำแบบฝIกหัดระหว�างเรียนด�วยบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน (E1) และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด�วยบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน (E2) มีค�าเท�ากับ 84.64/81.83 ซ่ึงสูงกว�าเกณฑ	ท่ี
กำหนดคือ 80/80 เป6นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว� เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�อยสอนท่ีผู�วิจัยได�สร�างข้ึนมี
ประสิทธิภาพสูงกว�าเกณฑ	ท่ีต้ังไว�นั้น เพราะในการสร�างบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน ได�ผ�านการตรวจ
ประเมินโดยผู�เชี่ยวชาญ ซ่ึงผลการประเมินจากผู�เชี่ยวชาญทุกท�านอยู�ในระดับดีมาก จึงได�บทเรียนคอมพิวเตอร	
ช�วยสอนท่ีมีคุณภาพสอดคล�องตามหลักการเรียนรู�ของกาเย� (Gagne อ�างถึงใน ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2555, 
หน�า 66) ภาพประกอบในการเรียนรู�โดยแสดงการทำงานของคอมพิวเตอร	ท้ังส�วนประกอบท่ีอยู�ภายนอก และ
ส�วนประกอบท่ีอยู�ภายใน ช�วยให�นัก เรียนมีความเข�า ใจในการทำงานของคอมพิวเตอร	ได�ชัดเจน (นฤมล 
แสงพรหม, 2557, หน�า 146-161) การใช�คอมพิวเตอร	ของนักเรียน จะมองเห็นเฉพาะส�วนประกอบภายนอก
เครื่องไม�สามารถมองเห็นถึงองค	ประกอบภายในเครื่องได� ภาพท่ีแสดงส�วนประกอบภายในเครื่องจึงมี
ความสำคัญต�อการเรียนรู�ของนักเรียน โดยการศึกษาภาพประกอบ เสียงบรรยาย มีความเป6นกันเองกับ
นักเรียน ภาษาในการบรรยายสั้น กะทัดรัด ชัดเจน (ทักษิณา สวนานนท	, 2559, หน�า 66-67) เวลาท่ีใช�ในการ
เรียนรู�แต�ละกรอบมีความเหมาะสม ไม�ช�าหรือเร็วเกินไป เพราะผ�านการนำไปทดลองใช�กับนักเรียนเป6น
รายบุคคล ท้ังนักเรียนท่ีเรียนเก�ง เรียนระดับปานกลาง และเรียนค�อนข�างช�า (ชัยยงค	 พรหมวงศ	, 2554, หน�า 
7-11) การดำเนินการนี้สอดคล�องกับผลการวิจัยทางด�านการใช�บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน ของ ณัชชา 
จองธุรกิจ (2552, หน�า 62) ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร	 กลุ�มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่องพิมพ	สกรีน พบว�า บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนดังกล�าวมีประสิทธิภาพก�อนเรียน และหลัง
เรียน E1/E2 = 88.94/85.19 สูงกว�าเกณฑ	ท่ีกำหนดไว� เช�นเดียวกับ วัชระ เยียระยงค	 (2552, หน�า 57) ซ่ึงได�
ทำการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน กลุ�มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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เรื่องส�วนประกอบของคอมพิวเตอร	 สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 2 ผลการศึกษาพบว�าบทเรียน
คอมพิวเตอร	ช�วยสอนมีประสิทธิภาพเท�ากับ 80.83/81.58 เป6นไปตามเกณฑ	ท่ีกำหนด    

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช�บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�นสารสนเทศ
เพ่ือการเรียนรู� เรื่อง การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียน
อย�างมีนัยสำคัญทางท่ีระดับ .05 ซ่ึงเป6นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว� ท้ังนี้เป6นเพราะการสอนโดยใช�บทเรียน
คอมพิวเตอร	ช�วยสอนทำให�นักเรียนมีความสนใจในเนื้อหามากข้ึน เกิดความอยากรู�อยากเห็นท่ีจะเรียน
ตลอดเวลา มีความสนุกสนานในการเรียนรู�จึงส�งผลให�นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน เนื่องจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนนอกจากจะมีความแปลกใหม�ของบทเรียนท่ีสร�างความต่ืนเต�น และดึงดูดความ
สนใจในการเรียน  นักเรียนได�เรียนรู�อย�างอิสระ  สามารถควบคุมอัตราความเร็วในการศึกษาเนื้อหาเองได�  
สามารถย�อนกลับไปศึกษาเนื้อหาเดิมได�เม่ือไม�เข�าใจซ่ึงสอดคล�องกับงานวิจัยของ วรวัตน	 บุญดี (2556, หน�า 
68) พบว�าบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนวิชาคอมพิวเตอร	เรื่ององค	ประกอบและการทำงานของส�วนประกอบ
คอมพิวเตอร	ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นป@ท่ี 2 คอมพิวเตอร	ช�วยสอนมีรูปแบบการสอนต�างกัน 3 แบบ มี
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนไม�แตกต�างกัน และสอดคล�องกับงานวิจัยของ นิวาตี นิวาตโสภณ (2555, หน�า 38) ซ่ึง
มีความคิดว�า คอมพิวเตอร	ช�วยสอนสามารถตอบสนองการเรียนรู�ของนักเรียน มีการทบทวนการทำแบบฝIกหัด
และการประเมินผล สิ่งท่ีกระตุ�นความสนใจและเสริมแรงในการเรียนรู� เป6นหลักการสำคัญอย�างหนึ่งในการ
สร�างบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน อีกท้ังยังพบว�านักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนด�วยบทเรียน
คอมพิวเตอร	ช�วยสอน อย�างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 สอดคล�องกับ รัชฎาภรณ	 ทิพย	กาญจนรัตน	 
(2554, หน�า 60) ได�พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนเรื่องคำและการสร�างคำสำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาป@ท่ี 1 โรงเรียนอนุราชประสิทธิ์ พบว�าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อน
เรียนอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลการวิจัยดังกล�าวสนับสนุนให�เห็นว�า การเรียนรู�ด�วยบทเรียน
คอมพิวเตอร	ช�วยสอน สนับสนุนให�นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  

3. นักเรียนมีความพึงพอใจต�อบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�นสารสนเทศ เพ่ือการ
เรียนรู� เรื่องการสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด เฉลี่ยอยู�ในระดับมากท่ีสุด (เฉลี่ย 4.91) เนื่องจากว�าสื่อท่ีใช�ใน
การเรียนการสอนวิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่องการสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ท่ีมีคุณภาพดี
ท่ีมีอยู�ในปuจจุบันยังมีน�อยมาก และยังไม�มีสื่อสำหรับวิชานี้ ดังนั้นนักเรียนจึงไม�มีโอกาสท่ีจะทบทวนเนื้อหาท่ีมี
มากด�วยตนเองได�เลย เม่ือมีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนท่ีผู�วิจัยสร�างข้ึนให�นักเรียนได�ศึกษาด�วยตนเอง  
นักเรียนได�พบเจอสื่อท่ีสร�างข้ึนด�วยข้ันตอน ผ�านการตรวจสอบจากผู�เชี่ยวชาญ และผ�านการทดลองหลายครั้ง
จึงทำให�มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด สอดคล�องกับแนวคิดการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน
ของ วัชรพล วิบูลยศริน (2557, หน�า 105-108) โดยลำดับจากการวิเคราะห	หลักสูตร กำหนดวัตถุประสงค	 
วิเคราะห	เนื้อหา และกิจกรรม จัดลำดับเนื้อหาตามขอบเขตท่ีกำหนด การนำจิตวิทยามาใช�ในการออกแบบโดย
มีสิ่งเร�า และการเสริมแรง ไพโรจน	  ตีรณธนากุล (2556, หน�า 14) บทเรียนมีความน�าสนใจ และเป6นสื่อท่ี
นักเรียนสามารถเรียนรู�เพ่ิมเติมได�เป6นรายบุคคล สนองความต�องการในการเรียนรู�ของนักเรียนดังท่ี ฮอลล	 
(Hall, 2010, p. 362) ได�แสดงแนวคิดว�า คอมพิวเตอร	ช�วยสอนให�โอกาสนักเรียนได�สร�างสรรค	งาน  
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จากผลการวิจัยการใช�บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนวิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่อง
การสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 สรุปได�ว�า บทเรียนคอมพิวเตอร	
ช�วยสอน วิชาการสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู� เรื่องการสืบค�นสารสนเทศในห�องสมุด ท่ีสร�างข้ึนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ	ท่ีกำหนดไว� และมีความเหมาะสม สามารถนำไปใช�ในการเรียนการสอนได�  
 
ข�อเสนอแนะ 

1. ก�อนใช�บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน ครูผู�สอนควรศึกษา และทำความเข�าใจคู�มือ ท่ีเก่ียวข�องกับ
วิธีใช�อย�างละเอียด และควรมีการแนะนำนักเรียนในเรื่องวิธีการเรียน  

2. การเรียนโดยใช�บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอนควรให�เป6นไปตามหลักการเรียนการสอนรายบุคคล
อย�างแท�จริงนักเรียนสามารถเรียนได�ช�าหรือเร็วข้ึนอยู�กับความสามารถของนักเรียนไม�ควรจำกัดเวลาในการ
เรียนรู�  

3. บทเรียนคอมพิวเตอร	ช�วยสอน วิชา การสืบค�นสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู�  เรื่องการสืบค�น
สารสนเทศในห�องสมุด สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป@ท่ี 1 สามารถนำไปบันทึกลงแผ�น CD-ROM ใน
ระบบ Autorun เพ่ือให�นักศึกษายืมไปใช�ท่ีบ�านหรือพัฒนาไปอยู�บทเว็ปไซต	ของสถานศึกษาเพ่ือท่ีจะให�
นักศึกษาเรียนทุกท่ีท่ีมีอินเตอร	เน็ต 
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