
        

 

การประชุมวิชาการเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและนานาชาติ ครั้งท่ี 8 
“Research 4.0 Innovation and Development SSRU’s 80th Anniversary” 

 

411 

การพัฒนาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3 
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม 
 

The Development of Creative Thinking Ability of Matthayomsuksa 3 
Students in Learning Area of Occupations and Technology 
by Project-based Learning according to Constructionism 

 
จันทร์จิรา แดงฉาน1, ดร.ศศิธร โสภารัตน์2, รศ.ดวงเดือน เทศวานิช3 

1นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
2วิทยาศาสตรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

3มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
 
บทคัดย่อ           

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี3ระหว่างก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎี คอนสตรัคชันนิซึม 
(Constructionism) กลุ่มตัวอย่างคัดเลือกการสุ่มแบบกลุ่ม เป็นนักเรียนโรงเรียนเทศบาล2 วัดเสนานฤมิตร 
จํานวน 42 คน ภาคเรียนท่ี2 ปีการศึกษา2558 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม (Constructionism) รายวิชางานประดิษฐ์  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ4.032 
มีระดับคุณภาพมาก แบบวัดความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ มีค่าความตรงเชิงเนื้อหา เท่ากับ 0.83  และ
แบบการประเมินความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ผ่านการทําชิ้นงาน มีค่าความตรงเชิงเนื้อหาเท่ากับ 1.00 
การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ สถิติพ้ืนฐานได้แก่ ค่าเฉลี่ยค่า ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที และการ
วิเคราะห์เนื้อหา          

ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม (Constructionism) เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุในท้องถ่ิน กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  มีความสารถในการคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05  

           
คําสําคัญ: ความคิดสร้างสรรค์ / โครงงาน / คอนสตรัคชันนิซึม 
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Abstract            
The purpose of this study was to compare the creative thinking ability of 

Mattayomsuksa 3 students before and after learning by Project-based Learning according to 
Constructionism. The samples consisted of 42 students, selected by using cluster sampling 
method, were at Tessabal2 watsenanaruemitr school in the second semester of 2015 the 
academic year. The research instruments were : 1) The Learning management plan by 
Project-based Learning according to Constructionism has mean 4.032  2)The creative thinking 
test  has content validity 0.83 And 3)The project work for creative thinking evaluation form. 
has content validity 1.00  The data analysis used basic statistics comprised of mean , 
standard deviation and dependent t- test.       

The research finding indicated that : the competence in creative thinking of 
Mattayomsuksa 3 students  after learning management  by Project-based Learning according 
to Constructionism was higher than before learning by  Project-based Learning according to 
Constructionism at the statistical significiance level of .05. 
 
Keywords:  Creative thinking / Project-based / Constructionism 
 
บทนํา             

การพัฒนาประเทศเพ่ือก้าวไปสู่ความทันสมัย ได้ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงแก่สังคมไทยอย่างมาก ทํา
ให้วิถีชีวิตของบุคคลในสังคมเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย จึงจําเป็นท่ีต้อองเร่งเสริมสร้างขีดความสามารถและ
ศักยภาพของบุคคลเพ่ือให้รู้เท่าทันและสามารถดํารงชีพได้อย่างสันติสุขในสังคมโลกท่ีเปลี่ยนแปลง การ
เสริมสร้างสมรรถนะของบุคคลและสังคมไทยส่วนรวม คือการศึกษาจะต้องจัดให้สอดคล้องกับสภาพจริงใน
สังคมพร้อมท้ังมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความสมดุลท้ังความรู้ ความคิด ความสามารถ ความรับผิดชอบ สามารถอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข และวิธีการเรียนรู้ต่างๆสามารถนําไปพัฒนาตัวเองได้ ดังท่ี ศ.นพ.วิจารณ์ พานิช 
(2555:9) กล่าวว่า การเรียนรู้จึงต้องเน้นเรียนโดยการลงมือทํา หรือฝึกฝน และคนเราต้องฝึกทักษะต่างๆท่ี
จําเป็นตลอดชีวิต  สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542  (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ,2543:8 ) ได้กล่าวว่า การจัดการศึกษาจะต้องมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ เป็นท้ังคนดี คนเก่ง และมีความสุข ซ่ึงส่งผลให้จุดหมายการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีจุดเน้นเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน จัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็น
สําคัญ ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ ซ่ึงได้แก่ ความคิด
สร้างสรรค์เพราะความคิดสร้างสรรค์เก่ียวข้องกับการใช้ความพยายามและการใช้ศักยภาพทางสติปัญญาของ
มนุษย์ให้สามารถคิดค้นสิ่งใหม่ๆ หรือแสวงหาความรู้เพ่ือนํามาปรับใช้ในการดํารงชีวิตในสังคม  
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การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีสามารถส่งเสริมความสามารถใน
การคิดสร้างสรรค์ให้นักเรียนได้ ซ่ึงการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Based Lerrning)  เป็นการ
เรียนรู้ท่ีผู้เรียนลงมือปฏิบัติ เป็นการฝึกให้ผู้เรียนเรียนรู้ตลอดเวลา สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัค
ชันนิซึม (Constructionism) ท่ีเชื่อว่าการเรียนรู้ท่ีดีเกิดจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองและด้วยตนเองของ
ผู้เรียน หากผู้เรียนได้มีโอกาสได้คิดและนําความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ชิ้นงาน โดยอาศัยสื่อและ
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม จะทําให้เป็นรูปธรรมชัดเจน และเม่ือผู้เรียนสร้างสิ่งใดข้ึนมาในโลก ก็หมายถึง การสร้าง
ความรู้ข้ึนในตนเองนั่นเอง (ทิศนา  แขมมณี, 2556: 96)   

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนาท้ังความรู้และความคิดสร้างสรรค์โดยให้ผู้เรียนเป็นผู้เลือกเรื่องหรือประเด็นท่ีจะ
ศึกษา วิธีการศึกษาและแหล่งเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองทุกข้ันตอนมีการเชื่อมโยงระหว่างความรู้ ทักษะ 
ประสบการณ์เดิมกับสิ่งใหม่ ผู้เรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อ่ืน และเป็นแนวทางหนึ่งท่ีเหมาะสมกับ
เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ในเรื่องงานประดิษฐ์ เพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 
          
วัตถุประสงค์ของการวิจัย         
 เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี3ระหว่างก่อนและ
หลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม      
 
ขอบเขตของการวิจัย     

ผู้วิจัยได้กําหนดขอบเขตของการวิจัยดังต่อไปนี้ 
 1.ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
    ประชากรในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี3 จํานวน 160 คน จากโรงเรียนในสังกัด
เทศบาลตําบลหนองแค อําเภอหนองแค จังหวัดสระบุรี  จํานวน4 โรงเรียนได้แก่ โรงเรียนเทศบาล2วัดเสนา
นฤมิตร โรงเรียนเทศบาล 3 วัดสหมิตรมงคลต้ังตรงจิตร6 โรงเรียนเทศบาล4หนองแคอนุสรณ์และโรงเรียน
เทศบาล5วัดเกาะกลาง  ซ่ึงมีการจัดชั้นเรียนแบบคละความสามารถเก่ง ปานกลางและอ่อน นักเรียนมีสภาพ
ทางสังคมและสิ่งแวดล้อมคล้ายกัน  

   กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี3 ภาคเรียนท่ี2 ปีการศึกษา2558 
โรงเรียนเทศบาล2 วัดเสนานฤมิตร จํานวน 42 คน ซ่ึงผู้วิจัยได้ปฏิบัติการสอนอยู่ท่ีโรงเรียนแห่งนี้ จึงเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างโดยการสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้โรงเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม ซ่ึงกลุ่มตัวอย่างท่ีเลือกมีลักษณะคล้ายคลึงกับ
กลุ่มประชากรท้ังหมด กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนท่ีเรียนจบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี3แล้วจะไปศึกษาต่อสายอาชีพ 
บางส่วนจบแล้วจะไปประกอบอาชีพ 

2.ขอบเขตด้านตัวแปร   ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
   2.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม  

    2.2 ตัวแปรตาม  คือ ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  
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3.ขอบเขตด้านระยะเวลาในการดําเนินการวิจัย 
   ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัย คือ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 โดยทดลอง7 สัปดาห์ จํานวน 14  

ชั่วโมง  โดยดําเนินตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน 6 แผน หน่วยการเรียนรู้ท่ี4การประดิษฐ์จากวัสดุใน
ท้องถ่ิน  
 
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 1.ระเบียบวิธีวิจัย 
 การศึกษาเรื่องการพัฒนาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี3 กลุ่ม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม 
(Constructionism) เป็นการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi-experimental deign ) ซ่ึงผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลอง
ตามแบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียววัดก่อนและหลังการทดลอง (One-group pretest-posttest 
design) (สมถวิล วิจิตรวรรณาและคณะ,  2556: 3-12) มีแบบแผน ดังนี้ 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1.2 แบบแผนการวิจัย 
 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง 

O1 แทน การทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม
   ซ่ึงทดสอบ ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 

X แทน การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม  
 O2 แทน การทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม
   ซ่ึงทดสอบ  ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์  

 
 2.เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

    1.เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง ครั้งนี้ ได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคชันนิซึม (Constructionism) รายวิชางานประดิษฐ์ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง 
“การประดิษฐ์จากวัสดุในท้องถ่ิน” จํานวน6 แผน เวลา 14 ชั่วโมง  

   2.เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย  แบบวัดความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 
และแบบการประเมินความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ผ่านการทําชิ้นงาน  

 
 
 
 

O1                   X                  O2 
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 3.การเก็บรวบรวมข้อมูล  ผู้วิจัยดําเนินการศึกษาและเก็บข้อมูลตามข้ันตอนดังนี้ 
   1.ระยะก่อนดําเนินการทดลอง  .ผู้วิจัยดําเนินการกับกลุ่มตัวอย่าง ทําแบบวัดความสามารถในการ

คิดสร้างสรรค์ ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test )โดยใช้แบบวัดความสามารถในการคิดสร้างสรรค์  ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน
โดยใช้เวลาทดสอบ1ชั่วโมง แล้วบันทึกผลคะแนนก่อนการทดลอง 

   2.ระยะดําเนินการทดลอง  ดําเนินการจัดกิจกรรมโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตาม
แนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม   พร้อมท้ังเก็บคะแนนระหว่างเรียนจากการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ประเมินชิ้นงานโดยใช้แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ผ่านการทํา
ชิ้นงาน  

   3.ระยะหลังการทดลอง  ผู้วิจัยนําแบบวัดความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ นํามาประเมินหลังการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชางานประดิษฐ์ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มาให้นักเรียนทดสอบหลังเรียน (Post-test ) 
ซ่ึงเป็นแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ชุดเดิมท่ีนักเรียนทําก่อนเรียน ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนแล้วนําคะแนนท่ีได้มา
วิเคราะห์สถิติ 
 4.การวิเคราะห์ข้อมูล  การวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งเป็น2 ประเภท ดังนี้  

   1.การวิเคราะห์เชิงปริมาณทําการวิเคราะห์  คือ การวิเคราะห์ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 
เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี3 รายวิชางานประดิษฐ์ระหว่างก่อนและ
หลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม  
    2.การวิเคราะห์เชิงคุณภาพ ทําการวิเคราะห์ คือ การวิเคราะห์ชิ้นงาน โดยใช้แบบแบบประเมิน
ความสามารถการคิดสร้างสรรค์ผ่านการทําชิ้นงาน   
 
 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล มีดังนี้ 

1.ค่าสถิติพ้ืนฐาน ประกอบด้วย ค่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การหาค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(Standard Deviation)   
 2.สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน ได้แก่ การวิเคราะห์หาความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความคิดสร้างสรรค์ โดยการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยใช้ค่าสถิติ t-test แบบ( Dependent samples )  
 
ผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 

1 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี3 ในรายวิชางาน
ประดิษฐ์ 
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ตารางท่ี 1.1 การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
       ในรายวิชางานประดิษฐ์ 
 
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ n  S.D. t 

ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

42 
42 

119.45 
143.76 

9.11 
8.73 

30.846* 

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05  
          

จากตารางท่ี1.1 เม่ือเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนจํานวน 42 
คน พบว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย ()  ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ก่อนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม เท่ากับ 119.45 คะแนน น้อยกว่าคะแนนเฉลี่ย () ความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์หลังเรียน ซ่ึงมีคะแนนเท่ากับ143.75 คะแนน แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์สูงข้ึน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

     
อภิปรายผลการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้มี ผู้วิจัยอภิปรายผลได้ดังนี้  
1. นักเรียนมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์สูงข้ึน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียน

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม (Constructionism) มีความสารถใน
การคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05. ท้ังนี้เนื่องจากการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานมีความสอดคล้องกับคอนสตรัคชันนิซึม (Constructionism) กล่าวคือ เป็นการเรียนรู้ด้วย
การสร้างองค์ความรู้ด้วยการลงมือเป็นกลุ่ม เพ่ือสร้างชิ้นงานตามรูปแบบโครงงาน  และสะท้อนผลด้วยการ
นําเสนอ หรือประเมินความรู้จากสภาพจริง ผู้เรียนจึงเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้(passive leaner) เป็น
ผู้สร้างความรู้ ครูต้องเปลี่ยนบทบาทจากการสอนการสั่ง เป็นอํานวยความสะดวก (facilitator) ในการเรียนรู้
และยังสามารถเรียนรู้ไปพร้อมผู้เรียนได้ด้วย จากการท่ีผู้เรียนเป็นฝ่ายท่ีต้องสร้างความรู้ข้ึนเองนั้น ผู้เรียนจึง
ต้องเป็นผู้ดําเนินกิจกรรมท้ังหมด ต้ังแต่เลือกประเด็นท่ีสนใจ จัดต้ังกลุ่ม วางแผนกิจกรรม ลงมือทํา ปรับปรุง
แก้ไขชิ้นงาน ท้ังหมดนี้ผู้เรียนต้องอาศัยประสบการณ์ท่ีมีอยู่เดิม มาประยุกต์เข้ากับสถานการณ์ท่ีพบภายใต้การ
ให้คําปรึกษาของครูผู้สอน ซ่ึงสอดคล้องกับ. ศรัณย์  ศรลัมพ์ (2554: 112) และชามาศ ดิษฐเจริญ (2556: 55) 
ท่ีทําการศึกษาการพัฒนาผู้เรียนในด้านความคิดสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและใช้ทฤษฎี
คอนสตรัคชันนิซึมเป็นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้      

 จากการวิเคราะห์แบบวัดความสามารถในการคิดสร้างสรรค์  คลิปวีดิทัศน์ และสื่อชานชาลาการ
เรียนรู้ (social platform) ได้แก่ เฟสบุก(facebook) จากการสร้างสรรค์ชิ้นงานของนักเรียน พบว่าการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม  สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ท้ัง 4 
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องค์ประกอบคือ 1) ความคิดริเริ่ม  2) ความคิดคล่อง 3) ความคิดยืดหยุ่น และ 4) ความคิดละเอียดลออ โดย
สามารถอภิปรายการพัฒนาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ในแต่ละองค์ประกอบย่อยได้ดังนี้  

 1.1 ความคิดริเริ่ม จากผลการวิจัย พบว่านักเรียนแสดงความสามารถในด้านการคิดริเริ่ม ขยาย
ขอบเขตความคิดออกไปจากกรอบความคิดเดิมท่ีมีอยู่ สู่ความคิดใหม่ๆท่ีไม่เคยมีมาก่อนผ่านการสร้างชิ้นงาน  
นักเรียนแต่ละกลุ่มจะสร้างชิ้นงานท่ีมีความแตกต่างกัน แปลกใหม่ โดยนักเรียนมีแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ
รอบตัว จากอาชีพของคนในท้องถ่ิน จากการสืบค้นข้อมูลในสื่อสารสนเทศ จากข้อมูลท่ีได้รับในสื่อชานชาลา
การเรียนรู้ (social platform) ได้แก่ เฟสบุก(facebook) นํามาดัดแปลงตามจินตนาการ ได้รับคําแนะนํา แรง
เสริมจากครู  นักเรียนมีการพัฒนาชิ้นงานของตนเองให้มีความแปลกใหม่เพ่ิมข้ึน ซ่ึงมีการประเมินชิ้นงานท่ี
สร้างข้ึน โดยครู เพ่ือนและตนเอง สอดคล้องกับศรัณย์  ศรลัมพ์ (2554: 112) และชามาศ ดิษฐเจริญ (2556: 
55) ท่ีทําการศึกษาการพัฒนาผู้เรียนในด้านความคิดสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและใช้
ทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิซึมเป็นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการพัฒนา
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ในด้านความคิดริเริ่ม      

 1.2 ความคิดคล่องแคล่ว จากผลการวิจัย พบว่านักเรียนแต่ละกลุ่มวิเคราะห์ความสามารถท่ี
แตกต่างกันของเพ่ือนๆในกลุ่มเพ่ือแบ่งหน้าท่ีในการทํางานกลุ่ม สามารถวางแผนการทํางาน มีแบบแผนการ
ทํางาน ทํางานจนสําเร็จ โดยใช้การทํางานด้วยกระบวนการกลุ่ม มีการแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ มีการ
ยอมรับฟังความคิดเห็น มีความเป็นผู้นําและผู้ตาม เคารพกฎระเบียบของสังคม  ปรับปรุงการทํางานจนสําเร็จ 
สอดคล้องกับศรัณย์  ศรลัมพ์ (2554: 112) และชามาศ ดิษฐเจริญ (2556: 55) ท่ีทําการศึกษาการพัฒนา
ผู้เรียนในด้านความคิดสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและใช้ทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิซึมเป็นฐาน
ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการพัฒนาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์
ด้านความคิดคล่องแคล่ว          

 1.3 ความคิดยืดหยุ่น จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ แนวทาง/วิธีการสร้าง
ชิ้นงาน แนวทางในการแก้ไขปัญหา มีวิธีการทํางานท่ีหลากหลาย โดยนําข้อมูลเดิมหรือสิ่งท่ีเรียนรู้มาแล้วมาต่อ
ยอดในการสร้างชิ้นงาน สอดคล้องกับศรัณย์ ศรลัมพ์ (2554: 112) และชามาศ ดิษฐเจริญ (2556: 55) ท่ี
ทําการศึกษาการพัฒนาผู้เรียนในด้านความคิดสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและใช้ทฤษฎีคอน
สตรัคชั่นนิซึมเป็นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนมีการพัฒนาความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์ด้านความคิดยืดหยุ่น         

 1.4 ความคิดละเอียดลออ จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีกระบวนการพิจารณาท่ีต้องมีการ
ไตร่ตรองอย่างรอบคอบมีการตกแต่งชิ้นงานสวยงาม การสื่อความสอดคล้องกับหัวข้อ การใช้ภาษาสื่อความ
ชัดเจน ภาษาสละสลวย  สอดคล้องกับศรัณย์ ศรลัมพ์ (2554: 112) และชามาศ ดิษฐเจริญ (2556: 55) ท่ี
ทําการศึกษาการพัฒนาผู้เรียนในด้านความคิดสร้างสรรค์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและใช้ทฤษฎีคอน
สตรัคชั่นนิซึมเป็นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการพัฒนาความสามารถใน
การคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออ 
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ข้อเสนอแนะ  
1. ข้อเสนอแนะในการนําไปใช้        

    1.1 ผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัตชันนิ ซึม 
(Constructionism) ท่ีให้นักเรียนได้มีโอกาสลงมือปฏิบัติจริง เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนา
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ และเป็นการเสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ให้กับนักเรียน  นักเรียนได้
เรียนรู้ตามความสนใจของตนเองทําให้นักเรียนได้สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง รวมท้ังการใช้ความคิด วาง
แผนการทํางาน  การลงมือปฏิบัติ  ได้ตรวจสอบผลงานเพ่ือการปรับปรุงหรือแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากการ
ปฏิบัติด้วยตนเอง  มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เผยแพร่ผลงานของนักเรียนสู่สาธารณชนโดยการจัดนิทรรศการ
แสดงผลงาน จึงทําให้นักเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์และเกิดความภูมิใจใน
ความสามารถในการทําโครงงานและผลงานของตน       
    1.2 ในการประเมินการเรียนรู้ของนักเรียนในกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัต
ชันนิซึม ครูผู้สอนควรใช้การประเมินตามสภาพจริง และการประเมินท่ีหลากหลาย เนื่องจากการจัดการเรียนรู้
มีความหลากหลายในกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน       
 2. ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป       
    2.1 ควรมีการศึกษาค้นคว้าพัฒนากิจกรรมเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวทฤษฎีคอนสตรัตชันนิซึม 
(Constructionism) ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ  และในระดับชั้นต่างๆ ท่ีมีการกําหนดชิ้นงานให้นักเรียนได้
สร้าง เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ท้ังเนื้อหาสาระ ทักษะการทํางาน และเจตคติท่ีดีต่อการทํางาน  
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