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การใช้ชุดลกูเต๋าประกอบการจดัประสบการณ์เพืÉอพฒันาทกัษะพืÊนฐานด้านคณติศาสตร์ 

สําหรับเด็กปฐมวยั 

 

Using Dice Sets Supplement on Learning Experiences for Enhancing Basic Skills in 

Mathematics of Early schoolchildren 

 

กฤติกานต ์กาลมงคล 1, ดร.ทิพวลัย ์คาํคง 2, ผูช่้วยศาสตราจารย ์ทศันา แกว้พลอย 3 
1 หลกัสูตรครุศาสตรมหาบณัฑิต สาขาหลกัสูตรและการสอน มหาวิทยาลยัราชภฏัเทพสตรี 

2 อาจารยที์ÉปรึกษาคนทีÉ 1 มหาวิทยาลยัราชภฏัเทพสตรี 
3 อาจารยที์ÉปรึกษาคนทีÉ 2 มหาวิทยาลยัราชภฏัเทพสตรี 

 

บทคดัย่อ  

การวิจยัครัÊ งนีÊ  มีวตัถุประสงค์ เพืÉอเปรียบเทียบทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์ ของเด็กปฐมวยั ทีÉ

ไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยชุดลกูเต๋า ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์ กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัเป็น 

เด็กปฐมวยั  ชัÊนอนุบาลปีทีÉ 1 ภาคเรียนทีÉ 1 ปีการศึกษา 2558 ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กเทศบาลตาํบลเขาพระงาม 

อาํเภอเมือง จงัหวดัลพบุรี จาํนวน 1 หอ้งเรียน จาํนวนเด็ก 25 คน ซึÉงไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม เครืÉองมือทีÉ

ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) ชุดลูกเต๋า 2) แผนการจัดประสบการณ์ 3) แบบทดสอบวัดทักษะพืÊนฐานด้าน

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั มีความเชืÉอมั Éนเท่ากบั 0.9164 วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลีÉย ส่วนเบีÉยงเบน

มาตรฐาน และการทดสอบที 

ผลการวิจยัพบว่า 

ทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัชัÊนอนุบาลปีทีÉ 1 โดยการใชชุ้ดลกูเต๋าประกอบการจดั

ประสบการณ์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 

 

คาํสําคญั : ชุดลูกเต๋า / ทักษะพืÊนฐานด้านคณติศาสตร์ / เด็กปฐมวยั 

 

Abstract 

The purpose of research was to compare the basic skills in Mathematics of the early 

schoolchildren before and after using dice sets to strengthen learning experiences. The research sample 
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group is made by group sampling and the 25 kindergartners were selected from one of the 1st level 

classrooms at the first semester of the Early Childhood Development Center, Khow Phra Ng-am Sub-

district Municipal, Lopburi Province. The research instruments are 1) the dice sets to strengthen learning 

experiences. 2) the learning experience plan. 3)  the measurement test of basic skills in Mathematics for 

the early schoolchildren and the alpha reliability coefficient is 0.9164. The data analysis were made by 

arithmetic mean, standard deviation, and t-test (dependent).  

The findings showed : 

The post-test after using the dice sets to supplement for learning experience to develop basic 

skills in Mathematics of the early schoolchildren was significantly higher than those the pre-test at level 

0.01. 

 

Keywords: Dice Sets / Basic Skillsin Mathematics / Early schoolchildren 

 

บทนํา  

การพฒันาทรัพยากรมนุษยเ์ป็นสิÉงสาํคญัในการพฒันาประเทศ ประเทศใดทีÉคนในชาติมีความรู้

ประเทศนัÊนยอ่มเจริญรุ่งเรือง การพฒันาทรัพยากรมนุษยค์วรเริÉมตัÊงแต่ระดบัปฐมวยัเพราะเด็กวยันีÊ เป็นช่วงทีÉ

มีพฒันาการอยา่งรวดเร็ว ทัÊงดา้น ร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สงัคม และดา้นสติปัญญา  

โดยเฉพาะอยา่งยิ Éงการเจริญเติบโตของสมอง ประสบการณ์ทีÉเด็กไดรั้บในวยันีÊ จะเป็นรากฐานของ

การพฒันาในวยัต่อไป แนวในการจดัประสบการณ์สาํหรับเด็กปฐมวยั เด็กควรไดรั้บการพฒันาทกัษะดา้น

การคิด ซึÉ งเป็นสิÉงสาํคัญ คณิตศาสตร์ช่วยพฒันาความคิดให้เด็กสามารถคิดอย่างมีระบบมีเหตุผล และ

สามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ดงันัÊนทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์เป็นสิÉงจาํเป็นทีÉตอ้งปลูกฝัง

ตัÊงแต่เลก็ๆ เนืÉองจากคณิตศาสตร์มีความเกีÉยวขอ้งและจาํเป็นต่อการดาํรงชีวิตประจาํวนัของมนุษยที์Éตอ้งใช้

อยูเ่สมอ 

ในการจดัประสบการณ์ดา้นคณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยันัÊนสามารถจดัสอดแทรกในกิจกรรมทีÉ

จดัประจาํวนัชุดลกูเต๋าเป็นสืÉอการสอนหนึÉงเนืÉองจากทีÉสามารถนาํมาจดักิจกรรมใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้ผา่นการเล่น

เกม จดัใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้จากการเล่นทีÉเป็นรูปธรรม เกมทีÉเล่นโดยชุดลูกเต๋าเป็นการเล่นทีÉช่วยพฒันาทกัษะ

พืÊนฐานด้านคณิตศาสตร์ และช่วยให้เด็ก เกิดความคิดรวบยอด อันเป็นองค์ประกอบสําคัญของ

กระบวนการพฒันาดา้นสติปัญญาเพืÉอส่งเสริมและช่วยให้เด็กปฐมวยัเข้าใจเกีÉยวกับทกัษะพืÊนฐานด้าน

คณิตศาสตร์ และเป็นพืÊนฐานในการเรียนคณิตศาสตร์ในระดบัทีÉสูงขึÊนอยา่งมีประสิทธิภาพต่อไป  



การประชุมวิชาการและนาํเสนอผลงานวจิยัระดบัชาติและนานาชาติ ครัÊ งทีÉ ๗                               SSRU2016 

 

 

275 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั  

เพืÉอเปรียบเทียบทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวยัก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยการใช้

ชุดลกูเต๋าประกอบการจดัประสบการณ์ 

 

ขอบเขตการวจิยั  

1. ขอบเขตประชากร  

ประชากรทีÉใช้ในการวิจัยครัÊ งนีÊ  ไดแ้ก่ เด็กปฐมวยัชัÊนอนุบาลปีทีÉ 1 ภาคเรียน   ทีÉ 1 ปี

การศึกษา 2558 ศนูยพ์ฒันาเด็กเลก็เทศบาลตาํบลเขาพระงาม อาํเภอเมือง จงัหวดัลพบุรี จาํนวน 4 ห้องเรียน 

จาํนวนนกัเรียน 100 คน 

กลุ่มตัวอย่างทีÉใช้ในการวิจัย ได้แก่ เด็กปฐมวยัชัÊนอนุบาลปีทีÉ 1/1 ภาคเรียน  ทีÉ  1  ปี

การศึกษา 2558 ศนูยพ์ฒันาเด็กเลก็เทศบาลตาํบลเขาพระงาม อาํเภอเมือง จงัหวดัลพบุรี จาํนวน 1 ห้องเรียน 

จาํนวนนกัเรียน 25 คน ซึÉงไดม้าจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 

2. ขอบเขตตวัแปร   

    ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่  การใชชุ้ดลกูเต๋าประกอบการจดัประสบการณ์ 

        ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์ ดา้น 

      การเปรียบเทียบ  

      การจดัหมวดหมู ่

      การเรียงลาํดบั 

      การจบัคู่ 

        การนบัจาํนวน 

3. ขอบเขตเวลา  

ระยะเวลาทีÉใชใ้นการทดลองครัÊ งนีÊ ดาํเนินการในภาคเรียนทีÉ 1 ปีการศึกษา 2558 ใชเ้วลา

จาํนวน  6 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 4 วนั รวม 24 วนั วนัละ 30 นาที 

การทบทวนวรรณกรรม 

 

แนวคดิหลกัการทฤษฎีทีÉเกีÉยวข้อง  

กุลยา ตนัติพลาชีวะ กล่าวว่าคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวยัหมายถึงการเรียนรู้ดว้ยการส่งเสริม

ประสบการณ์เกีÉยวกับคณิศาสตร์ทีÉเป็นพืÊนฐานสําหรับเด็กปฐมวยัซึÉ งต่างจากคณิศาสตร์สําหรับผูใ้หญ่ 
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คณิตศาสตร์ของเด็ก เป็นความเข้าใจจาํนวนการปฏิบัติเกีÉยวกับจาํนวนเน้นทีÉการจาํแนกสิÉงต่างๆ การ

เปรียบเทียบ ละการเรียนรู้สญัลกัษณ์ 

เพญ็จนัทร์ เงียบประเสริฐ กล่าวว่า คณิตศาสตร์คือประสบการจริงทีÉใชใ้นชีวิตประจาํวนัของเด็ก 

และกิจกรรมทีÉครูจดัเพืÉอสร้างความรู้ และทกัษะทีÉเหมาะสมกบัวยัทางคณิตศาสตร์โดยเนน้เด็กเป็นศนูยก์ลาง 

เพืÉอใหเ้ด็กไดส้ร้างความรู้และทกัษะทางคณิตศาสตร์ 

นิตยา ประพฤติกิจ กล่าวว่า คณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยั เป็นเรืÉองหนึÉ งทีÉนอกจากจะตอ้งอาศยั

สถานการณ์ในชีวิตประจาํวนัของเด็กในการส่งเสริมความเขา้ใจ เกีÉยวกบัคณิตศาสตร์แลว้ยงัอาศยัการจดั

กิจกรรมทีÉมีการวางแผน และเตรียมการอย่างดีจากครู เพืÉอให้โอกาสแก่เด็กไดค้น้ควา้แกปั้ญหาไดเ้รียนรู้ 

และพฒันาความคิดรวบยอดเกีÉยวกบัคณิตศาสตร์ มีทักษะและมีความรู้ทางคณิตศาสตร์ทีÉเป็นพืÊนฐาน 

สาํหรับการศึกษาทีÉสูงขึÊนและใชใ้นชีวิต ประจาํวนัต่อไป   

 

งานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง  

ปณิชา  มโนสิทธิธยากร (2553,หน้า 65-66 ) ได้ทาํการวิจัยเรืÉ องการพฒันาทักษะพืÊนฐานด้าน

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัทีÉไดรั้บการจดักิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาเนน้เศษส่วนของรูปเรขาคณิต กลุ่ม

ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชาย – หญิง อายรุะหว่าง 5 – 6 ปี ผลการวิจยัพบว่า 1) ทกัษะพืÊนฐานทางคณิตศาสตร์ทัÊ ง

โดยรวมและรายดา้นของเด็กปฐมวยัหลงัการจดักิจกรรมเล่นเกมการศึกษาเน้นเศษส่วนรูปเรขาคณิตสูงกว่า

ก่อนการจดักิจกรรมเกมการศึกษา เนน้เศษส่วนของรูปเรขาคณิต อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 

ปานิตา  กุลกรุง (2553) ศึกษาเปรียบเทียบทกัษะพืÊนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัทีÉไดรั้บการ

จดักิจกรรมศิลปสร้างสรรค์จากวสัดุธรรมชาติ ผลการวิจยัพบว่า ทกัษะพืÊนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวยัทีÉไดรั้บการจัดกิจกรรมศิลปสร้างสรรค์จากวสัดุธรรมชาติสูงกว่าก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมศิลป

สร้างสรรคจ์ากวสัดุธรรมชาติ อยา่งมีนยัสาํคญั ทีÉระดบั.01 

แสงเดือน วิมลรัตน์ (2554) ศึกษาเกีÉยวกบัทกัษะพืÊนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ทีÉไดรั้บการ

จดักิจกรรมโดยใชรู้ปแบบพหุปัญญาเพืÉอการเรียนรู้ ผลการวิจยัพบว่า เด็กปฐมวยัทีÉไดรั้บการจดักิจกรรมโดย

ใชรู้ปแบบพหุปัญญาเพืÉอการเรียนรู้ มีทกัษะพืÊนฐานทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดบัดีและเด็กปฐมวยัทีÉไดรั้บ

การจดักิจกรรมโดยใชรู้ปแบบพหุปัญญาเพืÉอการเรียนรู้ มีทกัษะพืÊนฐานทางคณิตศาสตร์โดยรวมและราย

ดา้น คือ ดา้นการจาํแนกเปรียบเทียบดา้นการจดัหมวดหมู ่ดา้นการเรียงลาํดบั และดา้นการรู้ค่าจานวนสูงขึÊน

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 
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วธิีดําเนินการวจิยั  

1. ระเบียบวิธีวิจยั  

1.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  ไดแ้ก่ เด็กปฐมวยัชัÊนอนุบาลปีทีÉ 1 ภาคเรียนทีÉ 1  ปีการศึกษา 

2558 ศนูยพ์ฒันาเด็กเล็กเทศบาลตาํบลเขาพระงาม อาํเภอเมือง จงัหวดัลพบุรี จาํนวน 4 ห้องเรียน จาํนวน

นกัเรียน 100 คน 

กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ เด็กปฐมวยัชัÊนอนุบาลปีทีÉ 1/1  อายุ 3 ขวบภาคเรียนทีÉ 1 

ปีการศึกษา 2558 ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กเทศบาลตาํบลเขาพระงาม อาํเภอเมือง จังหวดัลพบุรี จาํนวน 1 

หอ้งเรียน จาํนวนนกัเรียน 25 คน ซึÉงไดม้าจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม   

1.2 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

     1 ชุดลกูเต๋า 

     2 แผนการจดัประสบการณ์เพืÉอการเรียนรู้โดยใชชุ้ดลกูเต๋า 

     3 แบบทดสอบวดัทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยั  

 2. ขัÊนตอนการวิจยั  

    1. ก่อนทาํการทดลองจดัประสบการณ์ดว้ยชุดลูกเต๋า ใชแ้บบทดสอบทกัษะพืÊนฐานดา้น

คณิตศาสตร์ให้กบัเด็กปฐมวยั และบนัทึกคะแนนของเด็กปฐมวยัทีÉไดจ้ากแบบทดสอบ เป็นคะแนนก่อน

เรียน 

    2. จดักิจกรรมโดยการจดัประสบการณ์ดว้ยชุดลูกเต่าเป็นเวลา 6 สัปดาห์ สัปดาห์ ละ 4 

วนั ตามแผนจดัประสบการณ์ จาํนวน 24 แผน  

    3. สิÊนสุดการทดลอง ใหเ้ด็กทาํแบบทดสอบวดัทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์สาํหรับเด็ก

ปฐมวยัหลงัเรียน โดยใหเ้ด็กทาํแบบแบบทดสอบวดัทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยั ครัÊ ง

ละ 5 คนโดยครูอ่านคาํถามใหเ้ด็กฟัง และใหเ้ด็กกากบาทรูปภาพคาํตอบ 

    4. นาํคะแนนของเด็กทีÉได้จากการทาํแบบทดสอบวดัทักษะพืÊนฐานด้านคณิตศาสตร์

สาํหรับเด็กปฐมวยัก่อนเรียนและหลงัเรียนมาวิเคราะห์โดยใชว้ิธีทางสถิติ  

3. การเก็บรวบรวมขอ้มลู  

  การวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นการวิจยัเชิงทดลองเบืÊองตน้ (pre-experimental design) แบบกลุ่มทดลอง

กลุ่มเดียว เก็บขอ้มลูโดยใชแ้บบทดสอบทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์ วดัผลก่อนและหลงัทดลอง (one-

group pretest-posttest design) 
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4. การวิเคราะห์ขอ้มลู 

   หาค่าสถิติพืÊนฐานของทกัษะพืÊนฐานทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการทดลอง โดยนํา

ขอ้มลูไปหาค่าเฉลีÉย (Mean) และค่าส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

  เปรียบเทียบความแตกต่างของทกัษะพืÊนฐานทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการทดลองโดย

ใช ้t - test  dependent  

 

ผลการวจิยั  

 

การทดสอบ          จาํนวน (n)                  X            S.D.         t    p 

ก่อนเรยีน        25      9.56           1.26      20.33*      0.00* 

หลงัเรยีน        25    14.12           1.39 

* P<0.01 

ทักษะพืÊนฐานด้านคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ทีÉได้จัดประสบการณ์โดยการใช้ชุดลูกเต๋า

ประกอบการจดัประสบการณ์ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 

 

อภิปรายผลการวจิยั  

ผลของการใชชุ้ดลูกเต๋าประกอบการจดัประสบการณ์เพืÉอพฒันาทักษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์ 

ปรากฏว่าทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์ โดยรวมของเด็กหลงัการจดักิจกรรมดว้ยชุดลูกเต๋า สูงกว่าก่อนใช้

ชุดลูกเต๋า เนืÉองจากการสร้างชุดลูกเต๋า สร้างขึÊนตามหลกัการและทฤษฎีการสร้างสืÉอการเรียนการสอนมี

ความเหมาะสมกบัวยัของเด็ก เดก็วยันีÊ จะเรียนรู้ผา่นสืÉอประกอบการจดัประสบการณ์ สืÉอควรเป็นสืÉอสามมิติ

จบัตอ้งได ้ผูส้อนควรศึกษาคุณลกัษณะของสืÉอแต่ละชนิดประกอบการเลือกใชสื้Éอ ในกิจกรรมการใชชุ้ด

ลกูเต๋าประกอบการจดัประสบการณ์นีÊ  มุ่งใหเ้ด็กไดส้มัผสักบัสืÉอ ทีÉมีคุณลกัษณะ ขนาด สี ทีÉแตกต่างกนัเพืÉอ

ส่งเสริมใหเ้ด็กไดรู้้จกั การเปรียบเทียบการจดัหมวดหมู่ การเรียงลาํดบั การจบัคู่ และการนับจาํนวน ซึÉงเป็น

ทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์ เยาวพา  เดชะคุปต์ (2528,หน้า 10) กล่าวว่า เด็กเกิดการเรียนรู้จากการใช้

ประสาทสัมผสั ในการลงมือกระทาํ การกระทาํจะทาํให้เด็กค่อยๆเกิดความคิดสร้างสรรค์ จิตนาการการ

สร้างภาพในสิÉงทีÉเป็นนานธรรมได ้การใชชุ้ดลกูเต๋ากระกอบการจดัประสบการณ์ให้เด็กเกิดทกัษะพืÊนฐาน
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ดา้นคณิตศาสตร์ เด็กไดป้ฏิบติักิจกรรมเป็นรูปธรรมเด็กไดเ้รียนรู้ผ่านประสาทสัมผสั ไดรั้บประสบการณ์ 

จากการลงมือปฏิบติักิจกรรมซึÉงส่งผลต่อทักษะพืÊนฐานด้านคณิตศาสตร์ในแต่ละดา้นให้ดียิ ÉงขึÊน ทักษะ

พืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยัชัÊนปีทีÉ 1 โดยใชชุ้ดลกูเต๋าประกอบการจดัประสบการณ์หลงัเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาํคัญทางสถิติทีÉระดับ .01 ซึÉ งเป็นไปตามสมมุติฐานทีÉตัÊ งไว ้ซึÉงสอดคลอ้งกับ

งานวิจยัของปณิชา  มโนสิทธิธยากร ไดท้าํการวิจยัเรืÉ องการพฒันาทกัษะพืÊนฐานดา้นคณิตศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวยัทีÉไดรั้บการจดักิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาเนน้เศษส่วนของรูปเรขาคณิต กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน   

ชาย-หญิง อายรุะหว่าง 5-6 ปี ผลการวิจยัพบว่า ทกัษะพืÊนฐานทางคณิตศาสตร์ทัÊ งโดยรวมและรายดา้นของ

เดก็ปฐมวยัหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01  

 

ข้อเสนอแนะ  

1. ขอ้เสนอแนะเพืÉอการนาํผลการวิจยัไปใชง้าน  

    - ก่อนเด็กจะลงมือเล่นเกมจากชุดลกูเต๋าครูควรมีความมั Éนใจว่า เด็กไดเ้ขา้ใจวิธีการเล่นเป็น

อยา่งดีแลว้หากพบว่า เด็กยงัไม่เขา้ใจหรือมีปัญหาควรรีบเขา้ไปอธิบายการเล่นใหเ้ด็กเขา้ใจ 

    - ควรนาํเกม เกมชุดลกูเต๋าไปจดัไวใ้นหอ้ง เพืÉอใหเ้ด็กไดฝึ้กฝนทกัษะจากการเล่นเกมซํÊ าอีก 

เพืÉอใหเ้ด็กมีพฒันาการทีÉดียิ ÉงขึÊนต่อไป 

2. ขอ้เสนอแนะเพืÉอการวิจยัต่อไป  

  - ควรมีการศึกษาผลของการจดักิจกรรมการใชชุ้ดลกูเต๋าประกอบการจดัประสบการณ์ ทีÉมี

ต่อพฒันาการดา้นอืÉนๆ ของเด็กปฐมวยั เช่น พฒันาการดา้นการคิดแกปั้ญหา ทกัษะทางภาษา พฒันาการดา้น

มิติสมัพนัธ ์เป็นตน้ 
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